TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, .p.

SkuSobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1786

Burning Dice

Hra Burning Dice je Stvorvalcovad hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na &tyri zhodné symboly v 81 vjhemych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s totoZné
s politatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné oviladacie a informaéné prvky

Ma spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finangne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhryfzobrazuje posledna wyhru) a tladidia MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernt tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (llagidlo umozfiuje zapnit' a vypnut' zvuky). Na pravej tasti obrazovky sa nachadzajo
tlatidid AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatickéha hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlagidio START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit’ vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urteny potet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vrétit do hry stlatenim
tiagidla SPAT (8ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhemeé kombinacie musia zacinat na valci dplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mbzZe byl' vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vithernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypoget vjhry je dany stginom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepocitana k aktudine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktoré je dostupna po kazdej wyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). HraZ sa méze rozhodnot do tohto
reZimu vstipit, alebo pokratoval v zakladnej hre. V nasobenej hre méZe hraé vsadit bud celt svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej &iastky méoZe polit tlatidiom POLIT
“1/2% Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa sna#i spravne vybrat' medzi ndhodne vygenerovanou
tiemou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiadidla ,eCIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrat méie potom svoju wyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mdZe pokratovat dalej v ndsobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena tiastka nesmie prekroit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kongi a vyhra je automaticky pripisand hragovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
Ciernu/Cerveny farbu, strati celd staven( giastku a vrati sa do zékladnej hry, Maximéina vjhra
v nasohenej hre je 50 000 €.

Divoky symbaol (wild) )
Divokym symbolom LADOVY MUZ (wild). Nahradza vdetky ostatné symboly v kombinacii okrem
symbolu KOCKA.

Scatter symbol

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter" symbol, tzn. plati kdekolvek na vaicoch. V pripade ak padni na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKY, vstupuje hraé do reZimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlatenim tlagidia STOP (3x symbol KOCKA = jeden hod, 4x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava nahodny pocet hier zdarma. Pocet hier zdarma je dany sG&tom hodnét zobrazenych na
kocke v okamihu jej zastavenia hradom (od 1 do 12 hier). Pri hrach zdarma sa vyhra nasobi hodnotou
stavky z hry, v ktorej hraé hry zdarma ziskal.

Nazow hry: Burning Dice r: TECHNICKY SKUSOBNY, T403.0
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Limity stavok;
Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry;
Maximalna vyhra z hry;

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

0,10 €
500 €
87 000 € (174 nasobok stavky)

Symbol Nazov dx
! Ladovy muz
(wild) =
Melon 10
Sedmicka 10
Hrozno 2
Slivka 2
Pomarané 1
Citrdn 1
¥ |
Ceredne 1

Mazov hry: Buming Dice
Verzia: 2.1.4ig
Platnost od: 6.12.2023
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1788

Clownfish

Hra Clownfish je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov
tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v 5 pevne danych
vyhernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraza),
STAVKA (zobrazuje vySku celkove] stavky), VYHRAIPOSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednl vyhru) a tlagidia MENU (iri vodorovné giary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idio umoifiuje zapnut' a vypnit zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaj
tiacidia AUTOSTART (zatotené Sipky so symbalom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiadidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlatidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztoten! valcov alebo kiiknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stiatenim
tiagidla SPAT (3ipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financidch, taktiez pomocou tladidiel + a -.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spotitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherneé kombinacie musia zalinat' na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajo. Vypocet whry je dany sGéinom
celkove] stavky a nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepocitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazde| vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodnat' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratoval' v zékladnej hre. V nasobenej hre méZe hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktorad neklesne pod
nastavenu minimainu stévku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej iastky méze polit tlatidlom POLIT
“1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrGhluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaZi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,eCIERNA/YCERVENA'). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé modze potom svoju vyhru vziat tiagidiom BRAT «, &m sa vrati do
zakladne] hry, alebo mbZe pokralovat dalej v ndsobene] hre. Hraéd ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhédne spravne
Giernu/Cervenu farbu, strati cell staveni &iastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 D00 €.

MNazov hry: Clownfish T-10-3.0
Verzia: 2.1.5ig [C% TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
Platnest od: 6.12.2023 USTAV PIESTANY, &.p Strana 1z 3
Krajinskdcestla 2929/9
92101 PIESTANY
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Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol CLOWNFISH - Klaun, ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu
PERLA (scatter). Aspofi jeden nahradzajici symbol CLOWNFISH — Klaun vo vyhernej kombinacii

nasobi vyhru 2x (iba jeden krat, za 2, 3 a 4 WILD symboly je vyhra stale dvojnasobna).

Bonusové hry zadarmo (bonus hra)

Ak padni 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé okrem vyhry tie2
15 bonusovych hier zdarma. Poéas bonusovych hier je mo2né vyhrat daldie bonusové hry. Vihry
potas bonusovych hier sd trojndsobne (WILD nasobi wyhru 2x) a v hrach zdarma sa vyhra nasobi
hodnotou stavky z hry, v ktorej hréé hry zdarma ziskal.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €
250 000 € (500 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vjhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 5x 4x I 2x
Clownfish {Klaun)
QM (wild) P 240 8 ;
W Perla 250 20 S
+ 15 hier + 15 hier + 15 hier 2
4 (scatter, bonus) zadarmo Zadarmo zadarmo
Bl
Krab 150 25 5 04
Puffer Fish
o (Stvorzubec) 150 25 5 0.4
CH;’L"(J‘“ Chobotnica 80 20 4 ]
J“*’{(Q%i
ﬂ’ Korytnatka 50 15 3 “
* Morska hviezdica 50 15 3 -
A A 25 10 2 .
EK K 25 10 2 -
Nézov hry. Clownfish T-10-3.0
Verzia: 2.1 5ig TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
Platnost od: 6.12.2023 E OSTAV PIESTANY, &p Strana 2 2 3
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Syml:;;l Nazov 5x 4x Ix 2x
g J 20 5 1 -
m 10 20 5 1 -
9 ] 20 & 1 04
Mazov hry. Clownfish T-10-3.0
Verzia: 2.1.5ig ES TECHNIGKY SKOSOBNY, Overil. 938
Platnost od: 6.12.2023 -J USTAV PIESTANY, t.p Strana3z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

T S U Skigobia elektro a vjhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY §&. 2023/1792

El Dorado Treasure

Hra El Dorado Treasure je patvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hré sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhernych linidch

Hra je pristupna aj prostredniclvom mobilne) verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wvySku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednid vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhemd tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umo2fuje zapnat a vypnit zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaji
tiazidlda AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkeiu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START {zatoCena Sipka - spusti hru), MINCE
{umoZfiuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tiagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre ureny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonedno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hrat je schopny sa vratit' do hry stiadenim
tiagidla SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat' na valci UOplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzatl na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mbZe byt vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemnych liniach sa séitavaji. Vypodet vyhry je dany sdginom
celkove] stavky a nascbitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepotitana k aktualne nastavene| stavke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vihre (tlatidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodnit' do tohto
rezimu vstapit, alebo pokrafovatl v zakladnej hre. V nasobene] hre mb2e hrat vsadit’ bud celt svoju
vyhru 2 predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavenej Siastky moze polit iatidlom POLIT
“4/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana é&iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaii spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,4CIERNA/YCERVENA®). Ak hrac zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hrad méZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdZe pokratoval dalej v nasobene] hre. Hraé ma k dispozici maximalne §
Uspednych opakovani, pri€om stavend Siastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
ciernu/tervend farbu, strati celd stavend giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divokym symbalom je symbol JASTERICA, ktory nahrédza akykolvek symbol. Symbol JASTERICA -
wild sa v pripade vyhernej kombindcie zobrazi (expanduje) na celom valci. Vyhemé linie zaginaju
ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnd hru s moZnostou ziskat' Bonus. V pripade, Ze v jednej linii padne
viac vyhier, zapo€itava sa vidy iba vyhra najvySSia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itaju.

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K, alebo A na prvych 3 (4, 5) valcoch, hrat ziskava
automaticky 3- (4-, 5-) nascbok vyhry.

Mazov hry: El Derado Treasure Eﬂ lﬂ’;g;':':;fr{:.;’fﬁffi BNY. T-10-3.0

Verzia: 2.1.3i . R i i

P fM'Egﬂ'EﬂEE Krajinskacesla 2829/8 e <
atnost od: 6.12. 82101 PIESTANY Strana 122

323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skiasobiia elektro a vyhernych pristrojov
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry; 250 000 € (500 nasobok stavky)
Viyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke) -
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Dyka 500 128 16 8
Sinko 256 32 12 B
Drak 128 16 8 4
Kalendar 64 12 3] 3
Lebka 32 B 4 -
Vaza 16 4] 3 -
Sosgka 16 (5] 3 -
A 8 4 2
K a 4 2 &
Q 4 2 1 -
J 4 2 1 -
Jasterica . - )
{wild)
Ndzov hry: El Dorado Treasure TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig E USTAV PIESTANY, &.p Overil: 938
Piatnost od: 6 12 2023 Krajinskacesia 2928/9 Cirapa 2 2 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skugobiia elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1804

Gladorius

Hra Gladorius je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovang ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry s0 toloZné
s poéitatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobene danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

MNa spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finantne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wvysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné éiary - obsahuje informéacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stdvky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidlo umoZfiuje zapnut a vypnut’ zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaji
tlatidla AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozfuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrat je schopny sa vratit do hry stlatenim
tlagidla SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoditavajl a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurdch. Vyhemné kombindcie musia zadinat na valci Oplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol modZe byl vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom, Plati len najvyssia vyhra na vyhernegj linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
seitavaju. Viypodtet vyhry je dany stidinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kambinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavensgj stavke.

Nasobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa moze rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokragoval v zdkladnej hre. V ndsobenej hre mbZe hraé vsadit’ bud cell svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaven( minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé viku stavenej &iastky méze polit' tiagidiom POLIT
“4/2*  Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
Giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snaZi spravne vybrat' medzi ndhodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,.«CIERNA/YCERVENA'). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vyhru vziat tlatidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbdZe pokratovat' dalej v nasobenej hre. Hrad ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavend iastka nesmie prekrotit’ hranicu 25 000 € (inak sa nascbena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
diernu/éervent farbu, strati celd stavend giastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol Gladiator (WILD) sa v pripade moznej vyherne] kombinacie mbZe nahodne refazovo
rozsirit’ i na iné Tubovolné pozicie na valcoch na obrazovke a nahrddza akjkolvek symbol okrem
symbolu KIié.

Mystery vyhra
Ak padni na obrazovke (kdekolvek na réznych valcoch) symboly — TRUHLA a KLUC, hraé ziskava

Mystery wyhru, Symboly kIG¢ a trubla sa spoja, ked hrad klikne na jeden zo symbolov a nasledne sa
truhla otvori a ukaze sa v nej nahodna vyhrana diastka v rozsahu podla viherng] tabulky (8 - 105),

MWazov hry: Gladorius ) ) ] T-10-3.0

Verzia: 2.1.2ig E:‘-‘ TECHNICKY hhljhl‘._um‘r. Overil: 938
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Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna wyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vyherne] kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x 1x
O
Truhla 500 128 16 8
a Helma 266 32 12 6 -
ﬁ Brnenie 128 16 8 4 -
% Vavrin 64 12 6 3 -
a Lev 32 8 4 - .
Q Stit 16 6 3 - =
A Zbran 16 B 3 -
A A 8 4 2 - -
| o | o |2 | -]
Q| - | |:|+] 1"
J J 4 2 1 - -
M Kraé ; = : 2 2
Gladiator _ 5
k (Wild) i i i
“ Truhla a KI'ag - - - - 8-106
MNézov hry: Gladorius T-10-3.0
Verzla: 2.1.2ig TECHNICKY SKUSOBNY, Overil: 938
Platnost od: 612.2023 USTAV PIESTANY, 4.p Strana 222
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1806

Golden Age 27

Je trojvalcovéa hazardnd hra na vihernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v interetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Cielom hazardne] hry je roztofenim wvalcov dosiahnut wyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na tri rovnake symboly v 27 vyhernych liniach (criss-cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd totoZneé
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byl rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informatné prviky

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéneé prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje peslednd vyhru) a tlacidia MEMU (tri vodorovne ciary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umoZfiuje zapnat' a vypndt’ zvuky). Na pravej €asti obrazovky sa nachadzaji
tiatidia AUTOSTART (zatotené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tadidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoZfuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlatidlo NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pofet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hra¢ je schopny sa vratit do hry stlatenim
tlatidla SPAT (&ipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa

hracovi zobrazia oviadacie prviky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktieZz pomocou tlatidiel + a -,

Vyh

Jgdr:gﬂiué vyhry su zobrazované v eurdch v strede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyhry s0 platné zfava doprava a musia zadinat' na prvom valci dplne vlavo.
Symboly sa musia nachadzatl na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méZe byl vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba vyhra za pind vyhernd liniu. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaji. Vypodet liniovej vyhry je dany suéinom celkovej stivky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktuainej zvolenej
hodnote stavky.

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mbie rozhodnit' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdze hrac vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 ald. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend miniméinu stavku do hazardnej hry). Hrad vyku stavenej éiastky méZe polit tladidlom POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla #CIERNA/YCERVENA"), Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moze potom svoju vyhru vziat tiaidiom BRAT v, &im sa vrati do
z4kladnej hry, alebo moze pokracoval dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne §
uspesnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit' hranicu 25 000 € (inak sa ndsobend
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
tiernu/Cervent farbu, strati cel( stavenld &iastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €,

Mazov hry: Golden Aga 27 P e cHNICKY SKUSOBNY. T-'_Ii.'h:i.l:l

Verzia 2.1.2ig ;\ﬁq USTAV PIESTANY, &.p Overil- 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 29298/9
® 921 01 PIESTANY

Divoky symbol (wild)

Ak je hodnota stavky vyssia ako 1 €, Divokym symbolom sa stava symbol Stvorlistok (WILD). Divoky
symbol nahradza akykolvek iny symbol na vyhemnej linii. Ak sa tento symbol objavi sifasne na
viacerych wyhernych  liniach, nahrddza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. Vyherna
kombinacia tvorena vyluéne divokymi symbolmi, vypldca vihru podla vyhernej tabulky.

V zavislosti od vysky stavky sa menia funkeie divokeho symbolu.

e Pre vyiku stévky od 2 € sa symbol Stvorlistok stava divokym symbolom (WILD)

« Pre vyaku stavky od 5 € aZ do hodnoty maximalinej stavky ziskava navyse symbol Stvorlistok
(WILD) funkciu dodato&ného nasobitela vyhier. Ak sa symbol Stvorlistok (WILD) stane
siitastou vyhernej kombinacie, okrem doplnenia symbolu v kombinacii, navySe nasobl vyhru za
takito kombinciu 2x, pri dvoch takychto symboloch v kombinacii nasobi vyhru 4x

Funkcie divokého symbolu sa zobrazuji v liste pod valcami. Ak je symbol Stvorlistok divokym
symbolom napis WILD je podsvieteny. Ak je navySe aktivna funkcia nasobenia vyhry, podsvieli sa tie2
napis 2x.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 010 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 250 D00 € (500 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vjhernej kombingcie ku celkovej stavke) o
' SYMBOL ! NAZoV ' 3x I
Stvorlistok
(WILD) 200
.@e : Melén 100 '
|

ﬁ Hrozno 50

o Slivka 20

caRh Ananas 5 |

3

L .

@ | Pomarané: 2
‘ d i Ceredne 0,4 '
Mazov hry. Golden Age 27 : 3 £kt . T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig E l};i:ﬁ::rl‘;lt; 15:??\%{: ?—;HYI Overil: 938
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1810

Golden Basket 27

Hra Golden Basket 27 je trojvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoéeni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 zhodné symboly v 27
vyhernych liniach (criss-cross)

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sl totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje posledna vyhru) a tlagidla MENU (iri vodorovne Ciary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umozfuje zapnut' a vypnat zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajd
tlacidla AUTOSTART (zatodené Slpky so symbolom trojuholinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
{umozfiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tladidlo NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urieny polet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, kiory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlatenim
tiatidla SPAT (sipka doprava).

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hragovi zobrazia oviddacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tiaéidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlagidiel + a -.

yh
Ed:gtlive vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat' na valci uplne vfavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mdZe byl vo
vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia wyhra na wvyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa séitavajl. Vypocet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje naschend hru {Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moZe rozhodnit do tohto
reimu vstipit, alebo pokraoval' v zékladnej hre. V ndsobenej hre mdZe hraf vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej éiastky moze polit tiagidiom POLIT
“4/2*_ Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Giastka do kreditu zaokrOhluje nadol a riskovana
¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZl spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tladidla ASCIERNA/YCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hréé méze potom svoju vyhru vziat tladidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladne| hry, alebo méze pokratoval dale] v nasobenej hre. Hraé mé k dispozicii maximéine 5
uspesnych opakovani, prifom stavend giastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra koné&l a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Giernu/Gervenl farbu, strati celd stavenl Giastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild) -
Divokym symbolom je symbol KOSIK, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Divoky symbol KOSIK
{wild) mée aj s&m vytvorit viherny kombinaciu.

e — USOBNT T-10-3.0
: i m TECHNIGCKY SKUSOENY, :
it E‘:iﬂ USTAV PIESTANY, &.p Overil. 938
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

0,10 €
500 €

Maximalna vyhra z hry: 67 500 € (135 nasobok celkovej stavky)
Vyherna tabul'ka (nasobitel vihernej kombinacie ku celkovej stavke)
Symbol Nazov 3x
Kosik
1
(wild) -
Slivka 8
Meldn 5
Citron 5
Pomarané 2
Ceredne 2
Kivi 1

Mazov hry: Golden Basket 27

Verzia: 2.1.3ig
Platnosl od: 6.12.2023
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1812

Golden Treasure

Hra Golden Treasure je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoGenim valcov tlacidiom START
dosiahnut’ vyherni kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom
START v ckamihu ich zastavenia. Hrd sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 pevne danych
vyhemych linii.

Hra je pristupna g prostrednictvom mobilng] verzie, pri€om pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan&neé prostriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlacidid MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umoZhuje zapnit' a vypnuat zvuky). Na prave| éasti obrazovky sa nachadzaju
tiatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiatidio START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umaodriuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidio NASTAVENIE HRY (ozubené kolesa),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztoteni valcov alebo Kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spasta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vrétit' do hry stlagenim
tiatidla SPAT (&ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vijherné kombinécie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurdch. Vyherné kombindcie musia zadinal na wvalci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbel maZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvySsia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa séitavaji. Vypoéet wyhry je dany si&inom
celkove] stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke. Viyherna tabulka
v hre je prepoéitana k akludlne nastavene] stavke.

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktord je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaven( minimainu stavku do hazardnej hry), Hrad sa mdZe rozhodnit do tohto
reZimu vstlpit, alebo pokragoval v zakladnej hre. V nasobenej hre mbie hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej éiastky moze polit tladidlom POLIT
*1/2". Pri poleni nepame] hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa snazi spravne vybral’ medzi ndhodne vygenerovanou
&iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hrag zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju wyhru vziat' tladidlom BRAT «~, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokraovat dale] v nasobene| hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Gspednych opakovani, pricom stavend iastka nesmie prekrotit' hranicu 25 000 € (inak sa ndsobena
hra kon&i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
tiernu/éervend farbu, strati cell stavenu giastku a vrali sa do zékladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobene] hre je 50 000 €.

Mazov hry, Golden Treasure e Y S A T-10-3.0
it ; TECHNICKY SKUSC '
4 r | : ;
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
Bonusova hra zadarmo
Symbol TRUHLA je (bonus/scatter), tvori teda vyherni kombinaciu kdekolvek na valcoch. Ak padnu
najmenej 3 symboly TRUHLA kdekolvek na valcoch, ziskava hraé nahodny pocet otoéenl zadarmo.
Hrac klikanim na jednotlivé zobrazené symboly TRUHLA odkryva potet bonusovych otofenl (mbze
ziskat' 15 a2z 58 tofeni zadarmo). Hrat maéze odkryt vidy o jeden symbol TRUHLA menej, ako je
zobrazenych na valcoch. Pogas bonusovych hier sa za 5 a 4 symboly SEDMICKA nevyplaca Ziadna
vyhra. Za 3x symbol SEDMICKA na vyhernej linii sa vyplaca 20 nasobok stavky. Podas bonusovych
hier sa vietky vyhry za ostatné vyherné symboly strojndsobuji. V bonusovych hrach zadarmo nie je
hratovi odpoditana z pofa KREDIT, Ziadna stévka, Vyhry ziskané potas bonusove| hry zodpovedaijl

stavke, klora bola nastavena pre hazardnli hru, v kiorej boli bonusové hry ziskané. V priebehu
bonusovych hier je mozné ziskat' daldie volné todenia

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 5x 4x Ix 2%
Sedmicka 500 200 20 -
Meldn 100 40 10 -
Hrozno 100 40 10 -
Slivka 40 10 4
Citron 40 10 4 .
Pomarané 40 10 4 -
Cereéne 40 10 4 i
50 10 2
Truhla
(Bonus/Scatter) +volné +yolné +volné )
ototky ototky otocky
Mazov hry: Golden Treasure v ] T-10-3.0
Verzia: 2.2 dig E." TECH rml...\__ ¥ SKUS0BNY, Overit: 938
Platnost od; 6.12.2023 “‘5 MBTAY PIESTANY. &p. Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.

Skiasobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1816

Hell Game

Hra Hell Game je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaéné prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhrylzobrazuje poslednd vyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhern( tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umozfuje zapnut' a vypnut zvuky). Na pravej &asti cbrazovky sa nachadzaju
tlatidla AUTOSTART (zatofené sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tiadidio START (zatodend &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZfiuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre ureny potet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory splista hru do minutia kreditu. Hral je schopny sa vratit do hry stlatenim
tia¢idla SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyhemé kombinacie sa spotitavajl a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhemé kombinacie musia zadinal na valci Opine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokjm symbolom. Plati len najvyséia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju, Vypotet vihry je dany stginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhermnej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktudlne nastavene] stavke.

Nasobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), kiora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodndt do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mbze hrat vsadit’ bud celd svoju
wyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaven minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vyaku stavenej ciastky méze polit tiatidiom POLIT
“4/2“. Pri poleni neparej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrohluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaZi spravne vybral medzi ndhodne vygenerovanou
giernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla LACIERNANYCERVENA®). Ak hrat zvoll spravne,
zdvajnascbi svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju vihru vzial' tlacidlom BRAT v, ¢im sa vrati do
z&kladne] hry, alebo moZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hra&é ma k dispozicii maximalne 5
Gspednych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
tiernu/éervend farbu, strati celd staveni Giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol {wild)
Divokym symbolom je symbol CERTICA (wild), ktory nahradza akykolvek symbol. Symbol CERTICA
(wild sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi (expanduje) na celom valci.

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnjch symbolov VIDLY, PERGAMEN, LEBKA, alebo KRIZ (aj zastipené
symbolom WILD) na prvych 3 (4, 5) valcoch, hrag ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry. Hell Game LS TECHNICKY SKUSOBNY. T10-3.0

Verzia: 2 1.3ig mentl USTAV PIESTANY, .p Overil: 538
: Kralinskacesla 2929/8
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vihernej kombinacie ku celkove] stavke)

Symbol MNézov l 5x dx 3x 1 2x
CERTICA i R .
(wild)
Truhla 500 128 16 8
Hrst' minci 256 a2 12 8
Karty 128 16 8 4
Pentagram 64 12 3] 3
Cert 32 8 4 -
Kotol 16 6 3 -
Pes 16 6 3 -
Lebka B 4 2 .
Kriz 8 4 2 2
Vidly 4 2 1 .
Pergamen 4 2 1 -
ook 5 Jecmatstiee o o
Platnost od: 6.12 2023 Wrajinskdcesta 2929/8 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1818

Horror Joker

Hra Horror Joker je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tiagidlom START
dosiahnut’ vyhern( kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov lagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Ak sa na valcoch zobrazi divoky symbol MONSTRUM
(wild) potet vyhernych linii zmeni na B1 (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s poéitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
wyhryfzobrazuje poslednd vyhru) a tiadidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umo2fuje zapnit a vypnit zvuky). Na prave] tasti obrazovky sa nachadzajl
tiatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiadidic START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
{umoZnuje nastavit' visku stavky). V MENU sa nachadza tlacidio NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry anastavil AUTOSTART pre uréeny polet rozioéeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit' do hry stiadenim
tlacidla SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zafinal na wvalci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyherne] linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaju. Viypocéet vyhry je dany stéinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinécie uvedeného
vo vyhemne] tabulke. Viyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenej stavke,

Nésobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nascbenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mé2e hraé vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenud minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag wiéku stavenej iastky maze polit tiadidiom POLIT
“412". Pri polenl neparnej hodnoly sa pripisana giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snazl spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,#CIERNA/YCERVENA"), Ak hraé zvoli sprévne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrad mbze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT /, &im sa vrali do
zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximéine 5
uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekroCit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisand hradovi do pola KREDIT), Pokial hréé neuhadne spravne
ciernu/Cervend farbu, strati celd stavenu Ciastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Symbol MONSTRUM (wild) nahradza akykolvek iny symbol a zérove zvyuje v danom otodeni, v
ktorom padol, poéet linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pofet aktivnych vyhernych linii je zobrazeny na boku
valca,

Mazov hry: Horror Joker ; . T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig Tj ;EuTl:ﬂlh:: T:mjiuam. Overil: 938
Platnost od: 6.12.2023 Sl UBIAY PSSR Strana 122
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

0,10 €
500 €
81 000 € (162 nasobok stavky)

Symbol

Nazov 4x
"‘Tﬁj’;‘m 150
Duch 50
Tekvica 10
Hrozno 10
Slivka 2
Meldn 2
Citrén 1
Pomarané 1
Ceredne 1

MNazov hry: Horror Joker
Verzna: 2.1.3ig
Platnost od: 6.12.2023
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1820

Jewel Fruit

Hra Jewel Fruit je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 zhodné symboly v 27 wyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry so totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vithry/zobrazuje poslednd wyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umoZfiuje zapnut' a vypnit' zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaju
tlatidia AUTOSTART (zatodené $ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidlio START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoifuje nastavit visku stavky). V MENU sa nachadza tiagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit' do hry stlagenim
tiagidla SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednotliveé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zaéinat' na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypotet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stadvku do hazardnej hry). Hraé sa mbze rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratoval v zékladnej hre. V nasobenej hre méZe hraé vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavene] Giastky moze polit tiacidlorn POLIT
“1/2“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaZi spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,eCIERNA/YCERVENA®). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé mé2e potom svoju wyhru vziat tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratoval dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, priCom stavena ciastka nesmie prekrogit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kongl a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
ciernu/Cervend farbu, strati cell stavenu éiastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximéina vyhra
v nascbenej hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol Hviezda (Wild) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade
moznej vihernej kombinacie. Za 3 symboly Hviezda (Wild) ziska hrac vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry. 010 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry; 67 500 € (135 ndscbok stavky)
Mazov hry: Jewel Frui ) T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig 5= TECHNICKY SKUSOBNY. Dveril: 838
Platnost od: §.12. 2023 mall USTAV PIESTANY, 4.9 Strana 122
Krajinskficesta 2529/89
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Vyhernd tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

Symbol Nazov 3x
Hviezda
(Wild) b
Slivka 8
Melon 5
_ Citrén 5
—
Pomarané 2
Cereéne 2
Hrozno 1
Mazov hry: Jewsl Fruit T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig E:-.“ TEGHNICKY SKOS0BNT, Overil: 938
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1822

Lucky 81

Hra Lucky 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom prisiroji prevadzkované ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. V z&kladnej hre bez symbolu LUCKY 81 (wild) sa hra
na Styri zhodné symboly v 7 pevne danych vihernych linidch. Symbol LUCKY 81 (wild) zaroven zvysuje
v danom atoeni, v ktorom sa cbjavil na valcoch, pocet linii zo 7 pevnych na 81 linil {criss-cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidlad hry, stavky a vyhry su totoZne
s potitatéovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finantneé prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vy8ku
wjhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tiadidla MENU (tri vodorovné ciary - obsahuje informacie o hre,
wyhernd tabulku, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umozfiuje zapnut' a vypnit zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji
tiatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidlo START (zatoend Sipka - spusti hru), MINCE
{umoinuje nastavit’ visku stavky). V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urfeny podet roztogeni valcov alebo Kliknutim
symbolu nekone&no, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlatenim
tiatidla SPAT (%ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zafinat na wvalci dplne vlavo a rovnake symbeoly sa musia
nachadzal na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol md2e byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
séitavaja. Vypodet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedengho
vo vyhernej tabulke. Viyherna tabufka v hre je prepocitana k aktualne nastavengj stavke.

Nésobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mdZe rozhodndt' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokracovat’ v zakladnej hre. V nasobenej hre mbze hrac vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavene] ciastky moze polit tiadidlom POLIT
“4/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa priplsand &iastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazl spravne vybral’ medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,eCIERNA/YCERVENA"). Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra& méZe potom svoju vyhru vziat tiagidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrat ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hraéovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
diernu/éervent farbu, strati celd stavend Siastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)
Symbol LUCKY 81 (wild) nahradza akykolvek iny symbaol a

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 81 000 € (162 nasobok stavky)

Nazov hry: Lucky B1 ;ﬁ TECHHICKY SKUSO0BNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1.4ig sl USTAV PIESTANY, i.p Overil: 336
Platnost od: 612 2023 Krajinskacesia 2928/8 Strana 1z 2
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Syrn bol . Néznf 4x
- A e
Sedmicka 50

Zvonéek 10
Melon 10

Slivka 2

Kivi 2

Citron 1

Pomarané 1

Ceregne 1

Mazov hry. Lucky 81
Verzia: 2.1.4ig
Platnost od: 6 12 2023
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1832

Mystery Apolio Il

Hra Mystery Apollo Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevéadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v 27 pevne danych
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZzne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mozZe byt rozioZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhrylzobrazuje poslednd vyhru) a tladidia MENU (tri vodorovné iary - obsahuje informacie o hre,
vyhern( tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiatidlo umoZfiuje zapnut a vypndat zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajd
tia¢idla AUTOSTART (zatoéené sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), Hatidlo START (zatofend &ipka - spusti hru), MINCE
(umoznuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidio NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry anastavii AUTOSTART pre uréeny potet roztogeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spdsta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit' do hry stlaéenim
tlagidla SPAT (sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurdch. Vyherné kombindcie musia zaginat na vaici Upine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachddzat' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbol mbze byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvyssia vwhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s€itavajl. Vypotet vyhry je dany siinom celkove] stavky a ndscbitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyherne| tabulke. VYyherna tabufka v hre je prepocitana k aktualne nastavengj stavke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdZe rozhodnit' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat v zakladne] hre. V nascbengj hre méZe hrac vsadit bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlemok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej Giastky méaze polit' tiagidiom POLIT
“412". Pri poleni neparmnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zackrihluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tladidla #CIERNAWCERVENA"). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé moze potom svoju vyhru vziat tiadidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
aspesnych opakovani, pricom stavena Ziastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konél a vyhra je autormaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hrd¢ neuhadne spravne
ciernu/Gervens farbu, strati cell stavenu Giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom WILD je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov
Mystery, Respin, Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier.

Bonusova funkcia
Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x

Multiplier, 4x Muitiplier, Respin alebo Mystery.

Nazov hry: Mystery Apollo I E;“ Tfiﬁl‘lf‘?*f:*‘-_fﬁm{-‘:‘;{f‘mw- T-10-3.0
Verzia 2.1.3ig — UEIAV FISRIANT SR Overil. 938
Platnost od: 6.12.2023 Krajlnskacesia 232879 Stranaiz3
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Nasobiaci symbol

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobi vietky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x,
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x
Multiplier a 3x Multiplier = nasobok vyhry 6x)

Bonusova funkeia Respin
V pripade, 2e padne kdekolvek na valcoch symbol Respin, ziskava hraé jedno opakované ototenie
valcov zdarma, kedy sd vyhry omerné stavke hry, ktora spustila toéenie valcov zdarma. Maximalny
potet po sebe idGcich toéeni valcov zdarma je Styri.

Mystery symbol

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hraé nahodni vithru v rozsahu 2 a2 20-nasobku stavky do

danej hry.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:

Maximalina vyhra z hry:

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

0,10 €
500 €

250 000 € (500 nasobok stavky)

Symbol

Nazov 3x ix
o : -
Sedmitky 4 .
Melény 4 -
Hrozna 3
Zvonteky 3 =
Slivky 2 -
Citrony 1
Pomarance 1 =
Cerefne 0.4 -

Mazov hry: Mystery Apolio 1|
Verzia 2.1 3ig
Platnost od: 6.12.2023
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Oldskool Spin 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci, Cielom hazardne] hry je roztodenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Viherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na tri alebo Styri rovnaké symboly. V pripade troch vyhernych symbolov sa hra
na 27 vyhernych liniach a v pripade Styroch wyhernych symbolov sa hré na 81 vyhernych liniach (criss-
Cross),

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byl rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrata),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlatidida MENU (tri vodorovné Ciary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umoZiuje zapnit' a vypnit zvuky). Na pravej asti obrazovky sa nachadzaji
tlacidla AUTOSTART (zatogené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatotenad Sipka - spusti hru), MINCE
(umaznuje nastavit visku stavky). V MENU sa nachadza tla¢idlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre urieny podet roztoteni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, klory spusta hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit' do hry stlaenim
tlagidla SPAT (sipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kiiknuti na pole STAVKA sa
hragovi zobrazia ovliaddacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiéach, taktieZ pomocou tlagidiel + a -.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za viherné kombinacie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Viyherné kombinacie musia zaginat' na valci lplne vlavo a rovnake symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol mbZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy$gia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypodet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyherne] tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepogitana k akiuaine nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kaZdej vyhre (tlaCidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrat sa moze rozhodndt do tohto
redimu vstipit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobeng| hre mbZe hraé vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavents minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku stavenej Giastky moze polit tlagidlom POLIT
“qf2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisand cgiastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaZl spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,¢CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moZe potorn svoju vyhru vziat' tiagidiom BRAT v, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrat ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pritom stavena Siastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
tiernu/Gervent farbu, strati cell staveni &iastku a vrati sa do zékladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobene] hre je 50 000 €.

Mézov hry: Oldskool Spin 81 _— ) — T-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig Co rTlLs‘{L oy :_I;::;;T:_EL:HN 7. A
Platnost od: 612 2023 o b i L Strana 122
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Wild x2 (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii. Ak sa
symbol WILD objavi saéasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kaZdej vyhernej
linii samostatne. V pripade vyhemej kombinacie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra
nasobl x2 za kaidy symbol WILD v nej obsiahnuty, Jeden symbol teda n&sobi liniovla vyhru 2x, dva
symboly 4x a tri symboly Bx. Vyhernd linia pozostavajica vylugne z divokych symbolov je nevygherna.

Herné limity
Minimélna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry. 100 000 € (200 nascbok celkovej stavky)
Vyherné tabufka (nasobitel vjhernej kombinacie ku celkovej stavke)
| SYMBOL NAZOV I 3x ! ax '
| Wild x2
| (WILD) - -
- — ] 1 . e | . |
. . |
' Sedem 16 160
% Zvondek 5] &0
— | -
‘ BAR Bar 4 40
| = |
|
Meldn 1 4
1 T TR | | | ——
|

Hrozno | 1 4

Slivka 1 4

Pomarané

Ceresne 1 9

POS

Mazoy hry; Qidekool Spin 81 . ; . T-10-3.0
Vv ..;:2 " E;‘ TECHNIGHY SKUSOBNY. St g
i Bl GsTAV PIESTANY, &
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1836

Pandora

Hra Pandora je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyharnych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su lotozne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobeng danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
viyhryfzobrazuje poslednd vyhru) a Hagidld MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyherni tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umoZhuje zapnit' a vypnal’ zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaju
tlagidia AUTOSTART (zatoené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatotena Sipka - spustl hru), MINCE
(umoZfiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztofeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hrac je schopny sa vratit' do hry stlatenim
tiacidia SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spoditavaju a celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zainat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Symbol mdZe byt vo vihernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavaju. Vypotet vyhry je dany sGéinom celkovej stavky a nasobitela vyhermnej kombinacie uvedeneého
vo vyherngj tabufke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Rizike

Hazardna hra obsahuje ndsobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlaidlom KARIET,
ak vjhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mbze rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokragoval' v zakladnej hre. V nasobengj hre mbZe hrad vsadit bud celd svoju
vjhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavens minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavene] Giastky moe polit tiadidlom POLIT
“4j2". Pri poleni neparnej hodnoty sa priplsana Ziastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
giastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tadidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hrag zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moéze potom svoju vyhru vziat tiagidiom BRAT v, &im sa vrati do
zdkladnej hry, alebo mbéze pokraovat dalej v ndsobenej hre. Hrdé ma k dispozicii maximaine 5
tispeanych opakovanl, pritom stavend tiastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisand hrééovi do pofa KREDIT). Pokial hrad neuhadne spravne
ciernu/Gerveny farbu, strati celt stavenu giastku a wrati sa do zakladnej hry, Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Hades (WILD), ktory sa v pripade moZne] vyhernej kombinacie mozZe
nahodne refazovo rozsirit | na iné lubovolné pozicie na valcoch na obrazovke a nahradza akykolvek
symbol okrem symbolu KIGé.

Bonus

Ak padni na obrazovke (kdekolvek na valcoch) symboly — PANDORINA SKRINKA a KLUC, hraé
ziskava bonus. Symboly KLUC a PANDORINA SKRINKA sa spoja a cez Pandorinu skrinku preteka
prid vyhernych Giastok a vo chvili, kedy hrag stiaéi tiacidio ,START" (otvori Pandorinu skrinku), prad sa
zastavi a ukdze sa ndhodna vyhrana giastka v rozsahu podia tabulky vyhier.

Mazov hry, Pandera S '[El;:|--.H]GH'r'E'-'.KI.:_IIf-'-{.IHN‘?. T-10-3.0
Verzia: 2.1.3ig = Y} am..f PIESTANY, L.p- Overil- 938
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry,

010 €
500 €
250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2% 1x
Pandorina
skrinka 500 128 16 8
! Pandora 256 3z 12 5] -
Hefaistos 128 16 8 4 -
Kerberos 64 12 6 3 -
Sfinga 32 8 4 - -
Vaza 16 6 3 - -
Harfa 16 6 3 - -
A 8 4 2 =
K 8 4 2 -
Q 4 2 1 - -
J 4 2 1 - =
Pandorina i - 8105
skrinka a KI'i¢
Mazov hry: Pandora rr’l TECHMNIGKY SHUSOBNY. T-10-3.0
Verzia 2 1.3ig meal USTAV PIESTANY,&p Overil. 938
Platnost od: 6 12 2023 Krajinskadcesls 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1840

QuickSticks

Je patvalcova hazardng hra na vyhernom pristroji prevadzkovana akoe internetova hra v internetovom
kasine stromi symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut wyhernd
kombinaciu symbolov. Vyhemné symboly sa zobrazia po roztoten! valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na dva aZ 5 rovnakych symbolov v 20 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

MNa spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlatidla MENU (tri vodorovné Giary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlacidlo umozfuje zapnit a vypnut' zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaji
tiatidia AUTOSTART (zatoené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
(umaiiiuje nastavil’ visku stavky). V MENU sa nachadza tladidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urteny pocet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonegno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit' do hry stlatenim
tlagidla SPAT (3ipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlagidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tladidiel + a -

Vyhry

Jednotlivé vyhry za viherné kombinacie sa spotitavajl a celkova vyhra je zobrazend v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombindcie musia zatinat na walci Gpine vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mdie byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vwhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Viypoget vyhry je dany si&inom
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyhema tabulka
v hre je prepolitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobend hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa moze rozhodnut' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hracé vsadit bud celi svoju
viyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavenu minimélnu stavku do hazardnej hry). Hrat vy$ku stavene] ciastky méze polit adidlom POLIT
“1/2". Pri poleni nepamnej hodnoty sa pripisana giastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snail spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,#CIERNA/YCERVENA"). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hra& modZe potom svoju wyhru vziat' tlagidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mé2e pokratoval dalej v nasobene] hre. Hra¢ ma k dispozicii maximéine §
Uspesnych opakovani, pritom stavend &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kongi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne
ciernu/Cerveny farbu, strati cell staveni Ciastku a wrati sa do zékladnej hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

e hey: ity 5 TECHNICKY SKUSOBNY. ki
Verzia: 2.1.2ig ":JLH UsTAV PIESTANY, £p Owveril: 938
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Divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Bonus (SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi siéasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne. V pripade vyhernej kombinacie so symbolom,
alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra nasobi x2 za kaZdy symbol WILD v nej obsiahnuty. Jeden
symbol teda nasobl liniovd vyhru 2x, dva symboly 4x, tri symboly 8x a Styri symboly 16x. Vyherna linia
pozostavajica wluéne z divokych symbolov je nevyherna.

Bonusova hra zadarmo vol'né otogenia (free spins)

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3 symboly Bonus (SCATTER) okrem vyhier za vyherné
kombindcie ziska 10 volnych otoeni. Ak sa polas bonusovej hry zobrazi na valcoch wyherna
kombinacia, jej symboly sa uzamkni na svojich poziciach a zadarmo sa pretodia vietky neuzamknuté
symboly - funkcia RESPIN. Funkcia pokracuje pokial sa po pretoéeni nevyhernych symbolov dopini
uzamknutd vyhernd kombindcia novym symbolem (symbolmi), alebo sa vytvorl nova wvyhemna
kombinacia, Potas funkcie RESPIN sa potet volnych otofeni neodita. V priebehu trvania bonusovej
hry Volné ctogenia je moZné ziskat' 10 novych volnych otodeni, kioré sa prigitajd k siéasnym toeniam.
Volné otofenia je hazardna hra, pri ktore) nie je hradovi odpoéitand z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pofas bonusove] hry Volné otoenia zodpovedajl stavke, kitora bola nastavena pre
hazardni hru, v ktorej boli Volné otoéenia ziskaneé. Celkova wyhra z Volné otofenia je zobrazena po
vy&erpani v3etkych volnych otadok.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 125 000 € (250 nasobok celkove] stavky)
Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke) ) |
| symBOL |  NAzov 2x T ax Bx |
; . Wild
‘ g {(WILD) - - - I
|- | I
m | Bonus ) mlLt;rch ) . |
r\\;—!ﬂ% (SCATTER) atekent |
| |
| Losos 20 40 60 200
|
| |
i ! i
' IR Kreveta | B 16 32 a0
. : JL. ] 1}
= |
Vajce na Susi - 8 16 32
I — . - — —— 4 4 — e
| s
| ; Susi doska - 4 8 24
i — —
% Sojova omacka - 2 6 16

Mazov hry, QuickSticks o : T-10-3.0
o 2_1"' =8 TECHNICKY SKUSOBNY. el 288
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1842

R.U.R

Hra R.UR je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispsobené danemu zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hracta),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stivky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvysku
vyhry/zobrazuje poslednl vyhru) a tiaidla MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabufku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umoZfiuje zapnut a vypnal zvuky). Na pravej ¢asti cbrazovky sa nachadzaji
tiacidida AUTOSTART (zatotene Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkeiu automatickeho hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatotend sipka - spusti hru), MINCE
(umoZfiuje nastavit' visku stavky). V MENU sa nachadza tladidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonecno, ktory spusta hru do minutia kreditu. HraZ je schopny sa vratit do hry stiatenim
tlatidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vjherné kombinécie sa spoéitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurdch. Vyherné kombinacie musia zaéinal na valci Opine viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo wyherngj linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
sCitavaju. Vypoget vwhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného
vo vihemej tabulke. Viyherna tabulka v hre je prepogitana k akitudine nastavenej stavke.

Nasobené hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), klora je dostupna po kaidej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrat sa mdZe rozhodnlt' do tohto
rezimu vstapil, alebo pokratoval v zékladnej hre. V nasobenej hre mbke hrag vsadit bud celt svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavene] diastky maZe polit' tlagidiom POLIT
“1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana é&iastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snaZi spravne vybral' medzi ndhodne vygenerovanou
¢iernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tiadidla ,#CIERNA/CERVENA"). Ak hra& zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé moZe potom svoju vyhru vzial tiatidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mbZe pokratoval' dalej v nasobenej hre. Hadé ma K dispozicii maximalne &
uspesnych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra koné&l a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
ciernw'éervenl farbu, strati celd stavend giastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbolu {wild)
Divoky symbol WILD (teleport) nahradza akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvont wvyhemnd liniu.
Symbol Wild sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi na celom valci.

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K, alebo A na prvych 3 (4, 5§) valcoch, hrat ziskava
automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 D00 € (500 nasobok stavky)

Mazov hry: RUR : T-10-3.0
Verzia: 2.1 2ig JC% TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

Symbol Nazov 5x | 4x 3x 2x
i Teleport = -
o (wild)
Motor 500 128 16 ]
Bomba 258 32 12 6
Robot 128 16 8 4
Hviezda 64 12 & 3
- Zvonéek 32 8 4 .
A
E Baterka 16 6 3 2
Y Ziarovka 16 6 3 .
A 8 4 2 -
¢ K 8 4 2
Q 4 2 1 -
J 4 2 1 -
Nézov hry: R.UR T-10-3.0
Verzia: 2.1 2ig E“j TECHNICKY SKUSOBNY, Overil: 938
Platnost od:6.12.2023 s USTAV PIESTANY, &.p Strana 2z 2
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Rich Fish

Hra Rich Fish je patvalcova hazardn hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov tiagidlom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov, Vyherné symbaly sa zobrazia po roztoéen! valcov tladidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov (pripadne zastupené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 5 pevne danych vyhernych linii.

Hra je pristupna & prostrednictvorn mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moéZe byl rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informaé&né prvky

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wvyaku
wyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlacidid MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidlo umozhuje zapndt' a vypnit zvuky). Na prave] Easti obrazovky sa nachadzaju
tatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuhoinik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatofena &ipka - spusti hru), MINCE
(umoZnuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubene koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre urfeny pocet roztoéeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekonetno, kiory spista hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tlatidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry
Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurdch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zatinal’ na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerudovane. Symbol mbZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Piati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vypotet whry na vjhernej
linéi jre k::anf.r sudinom hodnoty celkovej stavky a nascbitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne
tabulke.

Masobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnit' do tohto
redimu vstipit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobeneg] hre méZe hrac vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku stavenej tiastky moze polit tiagidlom POLIT
"4J2". Pri paleni neparmej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaockrihfuje nadol ariskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa snaZl spravne vybral’ medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidia +CIERNA/CERVENA'). Ak hrad zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru, Hraé mdZe potom svoju wyhru vziat tiatidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdZe pokracovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
Gspednych opakovani, priom stavena Ciastka nesmie prekrotit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kontl a vyhra je aulomaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Siernu/@ervend farbu, stratl celd staveni &iastku a wrati sa do zékladnej hry. Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol CHOBOTNICA (wild), ktory nahradza akykofvek iny symbal. Symbol
CHOBOTNICA (wild) sa v pripade vyhernej kombindcie zobrazl (expanduje) na celom valci

Bonus:
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (aj zastipenych divokym symbolom
CHOBOTMICA) na prvych 3 (4, 5) valcoch, hraé ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry,

a0l T Rt ek [C55 TECHNICKY SKUSOBNY Tdikge
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna wyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok staviy)
Vyherna tabulka (nasobitel vwhernej kombinacie ku celkove] stévke)
Symbol Nazov S5x 4x 3x 2x
Hneda ryba 500 128 16 8
Korytnatka 256 32 12 6
Modrozita ryba 128 16 8 4
Mediza 64 12 5] 3
Krab a2 8 4 =
Morsky kenik 16 B 3 -
Hviezdica 16 B 3 -
A 8 4 2
K B 4 2 -
Q 4 2 1 2
J 4 2 1
Chobotnica ) )
(wild)
Ma hry: Rich Fish T-10-3.0
wsr:: ;r 1.2ig " 5 TECHNICHY SKUSOBNY. Overil: 938
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Sizzle Fire

Hra Sizzle Fire je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tiadidiom START
dosiahnut’ vyhernl( kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tacidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hré sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 pevne danych
vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné
s pocitatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informag&né prvky

Ma spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéne prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhryizobrazuje poslednd wyhru) a tlagidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernt tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky andvrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tia¢idlo umo2iuje zapnut a vypnit zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzaji
tiadidida AUTOSTART (zatocené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny poéet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spusta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlagenim
fiadidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vhry za vyherné kombinacie sa spoéitavaji a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurdch. Vyherné kombindcie musia zaéinal na wvalci Oplne viave a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Symbol mbZe byt vo vyherng] linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&sia vyhra na
vyherngj linii. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa stitavajl. Vypodet vyhry je dany suéinom
celkove] stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke. Vyherna tabulka
v hre je prepotitana k aktudine nastavenej stavke.

Méasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiadidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdZe rozhodnut' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokracoval' v zakladnej hre. V nasobenej hre moZe hra¢ vsadit bud cel svoju
wyhru z predchadzajucej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, kiord neklesne pod
nastaveny minimainu stavku do hazardnej hry). Hrad vysku stavenej giastky moze polit' tiagidlom POLIT
"112". Pri poleni nepamej hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zackrihfuje nadel a riskovana
ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa sna2i spravne vybral' medzi nahodne vygenerovanou
tiernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,«CIERNA/WCERVENA®). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moZe potom svoju vyhru vziat tadidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratovat dalej v nasobenej hre. Hrat ma k dispozici maximaline 5
uspeinych opakovani, pritom stavena giastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konél a vyhra je automaticky pripisana hratovi do pofa KREDIT). Pokial hraf neuhadne spravne
tiernu/éervend farbu, strati celd stavenu giastku a vrdti sa do zékladne] hry. Maximalna wyhra
v nésobenej hre je 50 000 €

Scatter symbol
Symbolom scatter v tejto hre je symbol HVIEZDA. Za 3 aviac symbolov HVIEZDA kdekolfvek na

valcoch je hratovi vyplatena scatter vyhra podra vyhernej tabufky.

e i [[5§ TECHNICKY SKUSOBNY, s
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Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkove] stavke)

Symbol Nazov 5x ax 3x 2%
Sedmitka 500 200 20
Melon 100 40 10 _- -
Hrozno 100 i 40 10
Slivka 40 10 4 2
Pomarané 40 10 4 -
Citron 40 10 4 - ]
Cereéne 40 10 4 1
PS‘::E:; 50 10 2
Nazov hry: Sizzle Fire e et T-10-3.0
Verzia- 2 1.2ig TECHNICKY SKUSOBNY. Overil- 538
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Sunset Hotline

Hra Sunset Hotline je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 4 zhodné symboly v 81 wyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupnd g prostrednictvem mobilne] verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byl rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informatné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vydku
vyhry/zobrazuje poslednt vyhru) a tladidia MENU (tri vodorovné iary - obsahuje informécie o hre,
vyhernt tabulku, nastavenie hry, histériv hier, nastavenie stdvky anévrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlagidlo umoZiuje zapnit' a vypnat zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzajl
tacidia AUTOSTART (zatotené &ipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidlc START (zatodena &ipka - spustl hru), MINCE
(umoZfuje nastavit vyiku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny pocet roztoeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stladenim
tlatidla SPAT (8Ipka doprava).

Vyhry
Jednotlivé vyjhry za vyherné kombinacie sa spoéitavajd a celkové vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyhemné kombinacie musia zaéinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbal méZe byt vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy3Sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavaju. Viypotet vihry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela whernej kombinacie uvedeného
va vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktualne nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje ndsobent hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak wyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa méZe rozhodnil do tohto
reZimu vstipil, alebo pokratoval v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hrad vsadit bud cell svoju
vjhru z predchadzajiicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavent minimainu stavku do hazardne] hry). Hrag vyéku stavenej Giastky mb2e polit tiagidiom POLIT
“412". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrahlfuje nadol a riskovana
ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snai spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,¢CIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hrdé moZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mé2e pokratovat dalej v nascbenej hre. Hraé ma k dispozicii maximélne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena tiastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa ndsobena
hra konél a vyhra je automaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
giernu/Cervend farbu, strati celd stavend CGiastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol WILD nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii a poméha tak vytvorit
vyherni liniu.

Bonusova funkcia CASHBEACK BONUS

Podmienkou pre ziskanie CASHBACK BONUSu je odohratie uréengého mnoZstva hier v daneg
hazardne] hre (urfuje sa nahodne v rozmedzi 35 aZz 50 hier). Ziskanie CASHBACK BONUSu je
signalizované rozbiikanim napisu CASHBACK BONUS hore uprostred a tieZ zvukovym oznadmenim pre
hraca. Hra CASHBACK BONUS sa automaticky spasta v poslednej odohratej zakladnej hre, ked kredit
hraga klesne pod hodnotu minimalne] stavky danej hazardnej hry atato ototka bude nevyherna.
Interval, 2z kiorého sa wvyberd CASHBACK BONUS, je uréeny nastavenym perceniom zo sumy

mz?’_hm' s.u"“l Fioking I: = TECHNICKY SKUSOBNY. TJIT'H.D
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hra&ovych stavok z odohranych hier v hre Sunset Hotline. ¥V bonusove] funkcii CASHBACK BONUS sa
na obrazovke zobrazi okno, kde sa nahodne menia hodnoty CASHBACK BONUSuU (minimalne 0 €
amaximaine 800 €). Hrat stladenim symbolu o (fajka) ziska nahodne vylosovani hodnotu
CASHBACK BONUSu, ktora sa mu pripiSe do kreditu. Po odohrani hry CASHBACK BONUS (kontrolka
CASHBACK BONUS zhasne), méZe hraé po opétovnom splneni danych podmienock znova ziskat

CASHBACK BONUS.
Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximdina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)
Vyherna tabulka (nasobitel vithernej kombinacie ku celkovej stavke)
| symbol Nézov 4x
WILD 150
Diamant 10
Sedmicka 10
Melén 2
Citrén 2
Srdce 1
Karo 1
Kriz 1

Mazov hry: Sunset Hotline
Verzia: 2.1.3ig
Platnost od: 6.12.2023
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War Of The Titans

Hra War Of The Titans je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hré sa na 2 a2 5 zhodnych symbolov
v piatich pevne danych vihernych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a wyhry si totoZné
s politaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovlddacie a informaéné prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finangné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vihryfzobrazuje poslednd vyhru) a tlagidlda MENU (tri vodorovné giary - obsahuje informéacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlaidlo umo2nuje zapnat' a vypnit’ zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaiju
tiagidia AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciv automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlagidlo START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoZnuje nastavit visku stavky). V MENU sa nachadza tiatidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztoteni valcov alebo kiiknutim
symbolu nekonecno, ktory spasta hru do minutia kreditu. Hrac je schopny sa vratit' do hry stlacenim
tlatidla SPAT (Sipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vjherné kombinacie sa spoditavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombin&cie musia zacinal' na valci Uplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo wyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Plati len najvy&gia vyhra na vyhernegj linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vypodet vyhry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného
vo vyherng] tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktudlne nastavene| stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenu hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimdlnu stavku do hazardnej hry). Hrat sa méZe rozhodnit do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokrafovat v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hrak vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo je| zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé wyiku stavenej Giastky mbze polit tlagidlom POLIT
442", Pri polenl neparnej hodnoty sa pripisand giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta, Hra& sa snal spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,#CIERNAYCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hraé méze potom svoju vyhru vziat' tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
zékladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v ndsobenej hre. Hradé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pritom stavena éiastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra koné&i a wyhra je automaticky pripisand hraovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
Ciernu/Cervend farbu, strati celd stavenud giastku a vrali sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divakym symbolom je symbol Kerberos a nahradza akykolvek iny symbol a pomaha tak wvytvorit
vyhernt liniu. Symbol Wild sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi na celom valci.

BONUS
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov Omega, Delta, Fi alebo Sigma na prvych 3 {4, 5) valcoch, hrag
ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Mazov hry: War Of The Titans = i - T-10-3.0

Verzia: 2.1.2ig ESF TECHNICKY SKUSOBNY. Overil: 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vihernej kombinacie ku celkove) stavke)

Symbol Nazov L 6x 4x 3x 2x
Kerberos ) ) )
{VWild)

Trojzubec 500 128 16 8

Blesk 256 32 12 B

Medtiza 128 16 8 4

Helma 64 12 6 3

k}% Sandale 32 8 4 :

Harfa 16 5] 3 -

I@ Sova 16 ] 3 -

) —! _!_ _ D:E; 8 4 2 -

z Sigma 8 4 2 &

A Delta 4 2 1 .

@ Fi 4 2 1 =
3:3:-.?1::; I 8 TECHNICKY SKUSOBNY, 0,:,?3 ;igg
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Nézowv hry. War Of The Titans

Verzia: 2.1.2ig
Plainost od: 6.12.2023

E;"‘] TECHNICKY SKUSOBNY,

OSTAV PIESTANY, 4.p,

Krajinskacesta 2920/8
B2101 PIESTANY
=323-

T-10-3.0
Oweril: 938
Strana 3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vihernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1870

Woodenmatic

Hra Woodenmatic je trojvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovem kasine, s tromi symbalmi na valci. Hra sa na 3 rovnaké symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s potitadovou verziou hry. WV pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! maZe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobene danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

MNa spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje wysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd wyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informacie o hre,
vyhern( tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anévral do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidlo umoziiuje zapnut a vypnat zvuky). Na pravej ¢asti obrazovky sa nachadzaji
tlatidla AUTOSTART (zatodené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatofena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoziiuje nastavit vjsku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry a nastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztofenl valcov alebo kliknutim
symbolu nekonegno, ktory splista hru do minutia kreditu. Hrag je schopny sa vratit’ do hry stlatenim
tiadidla SPAT (3ipka doprava).

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie sa spocitavaju a celkova vyhra je zobrazena v poli VYHRA v
eurach. Vyherné kombinacie musia zacinal na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méZe byl vo vyhernej linii nahradeny
divokym symbolom. Platl len najvy5sia vyhra na vyherne] linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa
stitavajl. Vypoéet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktuadine nastavene| stavke.

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej wyhre (tiacidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveni minimainu stadvku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnuit’ do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbZe hraé vsadit' bud celd svoju
vyhru z predchadzajice] hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrad vyéku stavenej ¢iastky méze polit ladidiom POLIT
"1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisanéd diastka do kreditu zaokrdhluje nadol ariskovana
giastka nahor na dve desatinné miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,«CIERNA/YCERVENA"). Ak hrac zvoli spravne,
zdvojnasobl svoju vyhru. Hrad méZe potom svoju vyhru vziat' tladidiom BRAT «, &im sa vrati do
zékladnej hry, alebo mbdZe pokrafovat dalej v ndsobengj hre. Hraé ma k dispozicii maximélne 5
uspeénych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pofa KREDIT). Pokial hrd& neuhadne spravne
Ciernuftervent farbu, strati cell stavend &iastku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol {wild)
Divokym symbolom je symbol DREVORUBAG nahradza akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit
vyhemu liniu. Za 3 symboly DREVORUBAC ziska hraé vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 67 500 € (135 nasobok stavky)

Nazu'.rlhq.r_ Woodenmalic r = ECHNIGIY SKUSOBNY T—?&r}-:!.l:i
Y s e Bl OSTAV PIESTANY, 2.p Overil: 938
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Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombindcie ku celkovej stavke)
:. 1 ol ol Bt et o

Symbol | Nazov (LI 3x
Drevoru baé 10
{Wild)
Slivka 8
Citrén 5
Melén 5
Pomarang 2 |
Ceresne 2
Hrozno 1
e 5 s sgigon o
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Mystery Apollo 243

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine & 3 symbolmi na wvalci. Ciefom hazardne] hry je roztecenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vyhernych
liniach (criss-cross), v pripade $tyroch wyhernych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross)
a v pripade piatich vyhernych symbolov na 243 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilngj verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totoZné
s potitatovou verziou hry. Vpripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsobene danemu zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky )

Na obrazovke sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prosiriedky hraéa), VYHRA (zobrazuje
vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Tlagidia START (zatofend Sipka, spusti
hru), AUTOSTART (Sipka v zatogenej Sipke, spusta automatické hranie), MINCE (volba vysky celkovej
stavky), MENU (tri vodorovné éiary, menu obsahuje vyherni tabulku a napovedu, nastavenie hry,
histdriu hier, nastavenie celkovej stavky a 3ipku spat). Hra umo2fuje spustit automatické hranie (AUTO
START) aj cez tlatidlo MENU v nastaveniach s moZnostiou nastavenia poctu automatickych hier. Ak je
automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukonéit tlagidlom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry moZné urjchlit pomocou tladidia ', alebo vstipit' do rezimu
nasobene] hry tlatidlom symbolu dvoch kariet Vyherné fabulka v hre je prepoéitand k aktudlne
nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit

v rozmedzi minimalnej a maximaine]j stavky tlagidiom MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vyhernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vwhernej kombinacie. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci Uplne
vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil
neprerusovane. Symbol vo wyhernej] kombindcii na wyherngj linii md2e byt nahradeny divokym
symbolom Joker (Wild) (okrem symbolov Mystery, Respin, Mixér, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier), Plati iba najvysia vyherna kombinacia na vyhernej linii. Vyherna kombinacia na valcoch,
pozostavajica iba z divokych symbolov Joker (Wild), sa pripotita navySe k celkovej vyhre, aj ked
prediym bola sGéastou najvysse] vyherne] kombinacie na vyhernej linii pre iny symbol. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavajl.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Riziko), kiord je dostupna po kaZdej vyhre (tlalidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moie rozhodnot do tohto
rezimu vstipit, alebo pokragovat' v zdkladnej hre. V nascbenej hre mdZe hrad vsadit' bud celu svoju
vijhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vysku stavenej Eiastky méZe polit iadidlom POLIT
“4/2*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaockrohlfuje nadol a riskovana
éiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaii spravne vybral medzi nahodne vygenerovanou
ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla ACIERNA/YCERVENA"). Ak hrat zvoli spravne,
zdvajnasobl svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT v, &im sa vrati do
zékladne] hry, alebo mdZe pokratoval dalej v nascbenej hre. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pritom stavenda Ciastka nesmie prekrocit hranicu 25 000 € (inak sa nascbena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hragovi do pola KREDIT). Pokial hra€ neuhadne spravne
giernu/Gervens farbu, strati cell stavent é&iastku a wrdti sa do za&kladnej hry. Maximaina wvyhra
v nasobene] hre je 50 000 €.

Nazov hry: Mystery Apolio 243 = TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0

Verzia: 2.1.1ig et UISTAV PIESTANY, 8. p Owveril: 887
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Divoky symbol Joker {Wild)
Divoky symbol Joker (Wild) nahradza vietky symboly vo vyherng] kombinacii, okrem symbolov
Mystery, Respin, Mixér, 2xMuitiplier, 3xMultiplier, 4xMultiplier a sam méZe vytvoril' vyhern kombinaciu.

Mystery symbol (Scatter)
Symbol Mystery je Scatter, takie wylvara vyherné kombinacie kdekolvek na valcoch. Ak padne
vyherna linia symbolov Mystery, hraé ziska nahodnl vihru v rozmedzi uvedenom vo vyhemej tabulke.

Symbol Mixér sa po zastavenl valcov ndhodne zmeni na jeden zo symbolov Joker, 2xMultiplier, 3x
Multiplier, 4xMultiplier, Respin alebo Mystery. Symbol Mixér platl kdekolvek na valcoch.

Symbol Multiplier

Ak padne symbol 2xMultiplier, 3xMultiplier alebo 4xMultiplier kdekolvek na valcoch znasobuje vyhru
na celej obrazovke danym nasobitelom. Ak sa na obrazovke nachidza sudasne viac symboloy
Multiplier, vyhra sa nasobi si&tom vietkych symbolov Multiplier na obrazovke.

Symbol Respin
Ak padne symbol Respin kdekolvek na walcoch, hraf ziska jedno roztofenie valcov zadarmo.
Maximalny potet po sebe idicich symbolov Respin je 4.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina wyhra z hry. 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

Symbol Nazov Ix 4x 5x
fﬁﬁ:’} 10 20 50

Sedmicky 4 10 40

] Melén 4 10 40
Zvonceky 3 6 16

Hrozno 3 6 16

Slivky 2 | 5 10

Citrén 1 | 2 4

Nézov hry: Mystery Apollo 243 E:m eirnpeer B T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 5.p Overil: 887
Platnost od: 14.08.2023 Krapinska & Strana 2z 3
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Ném-,r

3x

dx

5x

Pomaranc

Ceresne

Mystery
(Scatter)

20 -40

40-100

2xMultiplier

3xMultiplier

dxMultiplier

Mixer

Respin

Mazov hry: Mystery Apollo 243

Verzia: 2.1.1ig
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Vegas 81 Multiplier

Je Stvorvalcova hazardna hra na viyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vjhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 4 rovnaké symboly. Pri vyhre troch symbolov sa hra na 27 vihernych
liniach (criss-cross) a v pripade &tyroch vyhernych symbolov na 81 vyhernych linidch (criss-crosss).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry so totoZneé
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca), VYHRA (zobrazuje
vysku vﬁ'hr{% a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Tlagidia START (zatofena sipka, spusti
hru), AUTOSTART (Sipka v zatotenej Sipke, spusta automatické hranie), MINCE (volba vyéky celkovej
stavky), MENU (tri vodorovné giary, menu obsahuje vyherni tabufku a napovedu, nastavenie hry,
histériu hier, nastavenie celkovej stavky a Sipku spat). Hra umoZnuje spustit’ automatické hranie (AUTO
START) a) cez tlatidio MENU v nastaveniach s moZnostou nastavenia poftu automatickych hier. Ak je
automalické hranie zapnuté, je moZné ho ukonéit tladidlom AUTOSTART. Po vyhemne kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry moZné urychlit pomocou tlatidla «, alebo vstapit do rezimu
nasobene| hry tlatidlom symbolu dvoch kariet Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktuaine
nastavenej hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalne] stavky tlagidiorm MINCE.

Viyhry

Vyska celkove| vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Sasti obrazovky v eurach. Hodnota vyhry na vihernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobene] nasobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zaéinal' na valei Oplne
vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo vyhernej kombindcii na vyhernej lini méZe byt nahradeny divokym
symbolom Jokerina (Wild). Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra& sa méZe rozhodndt' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokra¢ovat' v zékladnej hre. V nasobenej hre médZe hraé vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku stavenej giastky moZe polit tiadidlom POLIT
“1/2". Pri poleni nepamnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta, Hra¢ sa sna2i sprévne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo cervenou farbou karty (pomocou tatidla ,eCIERNA/YCERVENA"). Ak hrad zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé modZe potom svoju wyhru vziat tlagidiom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mb2e pokratovat dalej v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra konél a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne
tiernu/Eervend farbu, strati celd stavend giastku a vrati sa do zakladne] hry. Maximaina vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

Divoky symbol Jokerina (Wild)
Divoky symbol Jokerina (Wild) nahréddza véetky symboly vo wyhernej kombinacii. Je sam o sebe
nevyherny symbol,

Mazov hry: Vegas 81 Multiplier P38 YECHNICKY SKUSOBNS T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig f‘:-'&a USTAY PIESTANY & B Oweril: 887
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Funkcia Multiplikatora

Na lavej strane obrazovky je pri valcoch umiestneny stipec MULTI s ¢islami od 1 do 10. Pogas otatania
valcov prebieha Zrebovanie medzi tymito ¢islami 1-10. Ak hrag ziska vyhernl kombinaciu, ked sa valce
prestanl otééat, tato vyherna kombinacia sa vynasobi nasobitefom, ktory bol nahodne vyZrebovany

v stlpci MULT! poéas otagania valcov.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: udava vyherné nasobky k celkovej stavke

Nazov Ix 4x
Jokerina = -
{Wild)
Sedmicka 16 100
Zvontek 8 60
Meldn 4 20
Slivka 2 &
Ceresne 1 3
Citron 1 3
Pomarang 1 3
Kiwi 1 3
Mibzov hry: Vegas 81 Multiplier £ TECHNICKY SKUSUBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig [.|£\|.-1 USTAY PIESTANY, 4.5 Qweril: 887
Platnost od: 14.08 2023 K Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY é&. 2023/1770

Cyber Beast

Je patvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnul vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztodeni valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pevnych vyhemych linil, ich
potet nemoZno menit

Hra je pristupna g prostrednictvorn mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozioZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu,

Hiavné oviadacie a informaé&né prviy

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vySku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tlatidld MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informécie o hre,
vyhern( tabulku, nastavenie hry, historiu hier, nastavenie stivky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tla¢idlo umo2fiuje zapnat' a vypnat zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaji
tiatidla AUTOSTART (zatoZené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tladidio START (zatodena Sipka - spusti hru), MINCE
(umoinuje nastavil' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny podet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory splsta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit' do hry stlatenim
tiagidla SPAT (3ipka doprava).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' kliknutim
na tlatidlo STAVKA (Zetény) v rozmedzl min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlive vyhry za zvyraznené vyhemné kombindcie sa spocitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Vyhemé kombinacie musia zadinat na valci upine vlfavo a
rovnake symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Kombindcia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Symbol méZe byl vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom.
Plati len najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhemnych liniach sa séitavaju. Viypocet
vyhry je dany sOéinom celkovej stavky a nasobitela vyhemne] kombinacie uvedeného vo vyherne;
tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepoéitana k aktuaine nastavene] stavke.

Néasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobenl hru (Rizike), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (flatidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastaveny minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mdZe rozhodnut do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratoval v zakladnej hre. V nasobengj hre mb2e hraé vsadit bud cell svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne pod
nastaven( minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag vyiku stavenej éiastky mdze polit tladidlom POLIT
“1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrahluje nadol a riskovana
tiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snai spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,#CIERNA/YCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hréé méZe potom svoju vyhru vziat tladidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo mtie pokratoval dalej v nasobenej hre. Hraé mé k dispozici maximéalne 5
uspesnych opakovanl, pritom stavena tiastka nesmie prekroéit’ hranicu 25 000 € (inak sa nascbena
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola KREDIT). Pokial hra& neuhadne spravne
tiernu/Cervenu farbu, strati cell stavens Ciastku a vrdti sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra
v nasobenej hre je 50 000 €

= = iy bt .

Nazov hry: Cyber Beast m TECHNICKY SKUSOBNY. s
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Divoky symbol

Divoky symbol je symbol WILD, nahradza véetky ostainé symboly okrem symbolu BONUS (bonus
scatter symbol) a MINCA (mystery scatter symbol). Kombinacia pozostavajiica iba z divokych symbolov
je nevyherna,

Bonusova hra Volné Otacky

Ak hra¢ poCas zakladnej hry ziska 3 symboly BONUS (bonus scatter symbol) na valcoch 1, 3 a 5,
spusta sa Bonusova hra Volné Otacky so 6 volnymi otadkami. Potas bonusove| hry je moZné ziskat
Bonusovu funkciu Coin Respin. V priebehu Bonusovej hry Volné Otaéky nie je mozné ziskat dalsie
voine otacky. Bonusova hra Volné otadky je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoditana z pola
KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné Otagky zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné Otagky ziskané. Vyhry si pogas hazardnej hry
Volné Otacky kumulované v poli VYHRA

Bonusova funkcia Coin Respin

Ak hra¢ potas zakladnej hry alebo bonusovej hry Volné Otacky ziska 6 alebo viac symbolov MINCA
(mystery scalter symbol), spista sa Bonusova funkcia Coin Respin s 3 potiato&nymi opakovanymi
roztoteniami (respin). Po aktivacii tejto funkcie zostanu na obrazovke iba symboly MINCA, ktoré spustili
funkciu a zostavaju uzamknuté na svojich poziciach pofas celej funkcie. Ak hraé poas bonusovej
funkcie ziska daldie symboly MINCA, zostani uzamknuté na svojej pozicii a pocet respinov sa nastavi
na 3. Potas bonusovej funkcie Coin Respin méiu mat’ mystery scatter symboly bud vyhemu hodnotu
1x-10x celkovej stavky alebo Specialnu vyhru (MINI, MINOR, MAJOR, GRAND) udelent podla vyherngj
tabulky. Hodnoty na symboloch MINCA sa zobrazuji aj potas zakladnej hry. Symboly MINCA
vyplacaju svoje vyherné hodnoty iba poéas funkcie Coin Respin. Funkcia sa skonél, ak potet respinov
klesne na nulu a na valcoch sa neobjavi Ziadny novy symbol MINCA alebo ak sU vietky pozicie na
valcoch obsadene symbolmi MINCA. Coin Respin je hazardna hra, pri klorej nie je hradovi odpoéitana z
pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusove] funkcie Coin Respin zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bol Coin Respin ziskany. Viyhry si po&as hazardnej hry
Coin Respin kumulované v poli VYHRA.

Herné limity
Minimaina stévka do hry: 010€

Maximalna stavka do hry, 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stévky)

Nazov hry: Cyber Beast E. TEC |'|““;' H"" SKUSOBNY. T-10-3.0
vicin 214l BT USTAV PIESTANY, kp. iadiaa

Krajinskdgesta 2928/9
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Nazov 5= 4x 3x
Bonus
(bonus scatter - 6 volnych otadok
symbol)
Wild ) _ )
(divoky symbol)
Kiazelnik 20 8 4
Gorila 15 6 3
Simpanz 10 4 2
Zlata opica 5 2 1
Srdce 2 0,8 0.4
Piky 2 08 0.4
Kara 1 0.5 0,2
Tromfy 1 0,4 0,2
Minca
(mystery scatter - -
symbol)
N hry: Cyber Baast TECHNICKY SKUSOBNY, ;
u::::- ;1 1 :: e E USTAV PIESTANY, t.p. D;:ﬁ;:
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1772

Heavenly Warriors

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardng] hry je roztodenim wvalcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Hréd sa na 3 aZ § rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 25 pevnych vyhernych linil, ich
podet nemozno menil

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priéom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZne
s poditaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodne| Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT {zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vjsku celkove] stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje wysku
vyhrylzobrazuje poslednd wvyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné é&iary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tlatidio umoifiuje zapnat' a vypnat zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzaji
tiagidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tiadidlo START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozhuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlacidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny poéet roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory splsta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vrétit do hry stlaéenim
tiagidla SPAT (8ipka doprava)

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA a moZno ju nastavil’ kliknutim
na tlatidlo STAVKA (zetény) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvjraznené vyherné kombinacie sa spoditavaji do pola VYHRA., Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Viyherné kombinacie musia zaginat na valci Gpine viavo a
rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbaol méZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypodet vihry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vitherna tabulka v hre je prepoéitana k aktualne
nastavenej stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), kiora je dostupnd po kaZdej vyhre (tlagidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stdvku do hazardnej hry). Hraé sa méZe rozhodnit' do tohto
reimu vstlpit, alebo pokrafovat' v zakladnej hre. V nasobenej hre mdZe hréd vsadit’ bud cell svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne pod
nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag vyéku stavenej giastky moze polit' tlagidlom POLIT
“1/2°. Pri poleni nepame] hodnoty sa pripisand Ciastka do kreditu zaokrohfuje nadol a riskovana
Ciastka nahor na dve desatinne miesta. Hrac sa snazi spravne vybrat medzi ndhodne vygenerovanou
giernou alebo dervenou farbou karty (pomocou tladidla ,#CIERNA/CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vihru. Hrad méze potom svoju wvihru vzial' tladidiom BRAT v, &im sa vrati do
zékladne] hry, alebo méze pokratovat dale] v ndsobenej hre. Hrd& ma k dispozici maximaine 5
Uspesnych opakovani, pritom stavena tiastka nesmie prekrodit’ hranicu 25 000 € (inak sa nésobena
hra koné&i a wyhra je automaticky pripisana hradovi do pola KREDIT). Pokial hra® neuhadne spravne
giernu/Cervent farbu, strati celd staven( Eiastku a wrati sa do zakladne] hry. Maximalna wyhra
v nasobenej hre je 50 000 €.

: . = TECHNICKY SKUSDBNY
Nazc.w hry H.re.'a".renlgI Warrnors a OSTAV PIESTANY, &.p. T-10-3.0
Verzia: 2.1 1ig Krajinskdcesla 2020/9 Ovardl 838
Platnost od. 1.12.2023 a2101 PIEATANY Strana 1z 4

-3213



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 29299

o 921 01 PIESTANY

Standardné divoké symboly

Divokymi symbolmi st symboly OBLACNY WILD a VETERNY WILD, zobrazuji sa iba na valcoch 2
a4. Divoké symboly sa na valcoch zobrazuji ako obrovské symboly o velkosti 1x3. M&2u sa zobrazit
na valcoch aj iastotne. Symbol OBLACNY WILD nahradza vsetky symboly okrem symbolu VETERNY
WILD. Symbol VETERNY WILD nahradza vietky symboly okrem symbolu OBLACNY WILD,

Bonusova hra Veterny Bonus )

Ak hraé potas zakladne) hry ziska na valcoch 2 a 4 (plne zobrazené symboly VETERNY WILD, spusta
sa Bonusova hra Veterny Bonus s 6 volnymi otatkami. V Bonusovej hre Veterny Bonus sa na valcoch
2 a 4 namiesto Standardnych divokych symbolov objavuje Specidiny divoky symbol VETERNY DEMON
WILD. Ak sa Specidlny divoky symbol VETERNY DEMON WILD objavi na valcoch 2 alebo 4 aspon
v jednej pozicii valca, hraé ziskava 1 volnu otadku a $peciainy divoky symbel VETERNY DEMON WILD
expanduje na cely valec. Bonusova hra Veterny Bonus je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpotitanad z pofa KREDIT Zadna stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej hry Veternjy Bonus
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bol Veterny Bonus ziskany. Vyhry
si po&as hazardnej hry Veterny Bonus kurnulované v poli VYHRA.

Bonusova hra Oblaény Bonus '
Ak hra¢ poéas zakladnej hry ziska na valcoch 2 a4 Uplne zobrazené symboly OBLAGNY WILD,
spusta sa Bonusova hra Oblagny Bonus s 6 volnymi otd&kami. V Bonusovej hre Oblaény Bonus sa na
valcoch 2 a 4 namiesto $tandardnych divokyjch symbolov objavuje Specialny divoky symbol OBLACNY
DEMON WILD. Ak sa $pecidiny divoky symbol OBLACNY DEMON WILD objavi na valcoch 2 alebo 4
aspon v jednej pozicii valca, hra¢ ziskava 1 volni otacku. Ak je jeden alebo viac Specialnych divokych
symbolov OBLACNY DEMON WILD suéastou vyhemej kombinacie na linii, tak vyhru zdvojnasobuje.
Bonusovéa hra Oblaény Bonus je hazardna hra, pri kiorej nie je hradovi odpotitana z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas bonusove] hry Oblaény Bonus zodpovedajl stavke, klora bola
nastavena pre hazardni hru, v ktorej bol Oblatny Bonus ziskany. Vyhry si pofas hazardnej hry
Oblatny Bonus kumulované v poli VYHRA.

Bonusova hra Blurkovy Bonus

Ak hra¢ potas zakladne] hry ziska na valcoch 2 a4 kombinaciu Gpine zobrazenych symbolov
OBLACNY WILD a VETERNY WILD, spusta sa Bonusova hra Barkovy Bonus s 6 volnymi otdékami,
V Bonusovej hre Burkovy Bonus sa na valcoch 2 a4 namiesto Standardnych divokych symbolov
objavuje Specidiny divoky symbol BURKOVY WILD. Ak sa 3pecidiny divoky symbol BURKOVY WILD
objavi na valcoch 2 alebo 4 aspof v jednej pozicil valca, hra¢ ziskava 1 volnu otagku a Specialny
divoky symbol BURKOVY WILD expanduje na cely valec. Ak je jeden alebo viac Specidinych divokych
symbolov BURKOVY WILD stéastou whernej kombinacie na Iinii, tak vyhru zdvejnascbuje. Bonusové
hra Birkovy Bonus je hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Barkovy Bonus zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnd hru, v klore] bol Blrkovy Bonus ziskany. Vyhry si pofas hazardnej hry Birkovy Bonus
kumulované v poli VYHRA.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: D10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna wyhra z hry: 500 000,00 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Heavenly Warriors [ES) TECHNICKY SKUSOBNY, 7-10-3.0
Verzia: 2.11ig OSTAV PIESTANY, &5 B nrianE
Platnost od: 1.12.2023 Krajinskacesta 2825/8 Strana 2 z 4
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MNazov

5x

g

Ix

Barkovy Wild
(Bpecidlny divoky
symbol)

Veterny Demon
Wild
(Speciadlny divoky
symbol)

Veterny Wild
(standardny
divoky symbol)

Oblaény Demon
Wild
(5pecidlny
divoky symbol)

Oblaény Wild
(standardny
divoky symbol)

Kirin

100

20

10

Dratia gufa

100

20

10

Oblaény meé

50

10

Veterny meé

50

10

Mazov hry: Heavenly Warriors E

Verzia: 2.1 1ig
Platnost od' 1.12.2023

TECHNICKY SKUSOBNY,
USTAV PIESTANY, 8.5

Krajinskacesta 2929/8
92101 PIESTANY

-323-

T-10-3.0
Overil-938
Strana 3z 4



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIE&TANY. £.p.
SkuSobia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY
~ bx g 3x
5 1 0.4
5 1 0.4
3 0.4 02
3 0.4 0.2
Nazov hry: r TECHNICKY SKUSOBNY,
: i H_amm" Wi nﬂ USTAV PIESTANY, & p. T-1_u~:1.u
o £:1.1% Krajinskdcesla 2828/8 Queniaaa
Platnost od: 1.12 2023 82101 puESTANY

Strana 4 z 4
323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1774

Midnight Fruits 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 rovnake symbaoly. Vyherné symboly sa zobrazia po rozioéeni valcov
tiagidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 27 pevnych vyhernych linii (criss-cross), ich potet
nemoZno menit.,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a wyhry si totoZné
s poditaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mode byl rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hréta),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vjhry/zobrazuje poslednu vyhru) a tiadidla MENU (tri vodorovné Giary - obsahuje informacie o hre,
vyhernd tabufku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stévky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tladidlo umoZiuje zapnit' a vypnot' zvuky). Na pravej éasti obrazovky sa nachadzajl
tiatidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbalom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moZnostou hrania do minutia kreditu), tlatidlo START (zatofenad &ipka - spusti hru), MINCE
(umozZfiuje nastavit' vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidlo NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréenj pofel roztodeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spdsta hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlatenim
tlatidla SPAT ($ipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mo2no ju nastavit' kliknutim
na tlafidlo STAVKA (Zetony) v rozmedzl min, a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherné kombinacie sa spocitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. \fyherné kombinacie musia zaéinat' na valci Uplne vfavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Symbol maZe byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyherngj linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavajo. Vypoctet vyhry je dany sddinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktudine
nastavenegj stavke.

MNasobena hra/Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobend hru (Riziko), ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stdvku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnat do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratoval v zakladnej hre. V nasobenej hre méZe hraé vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajicej hry, alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavent miniméalnu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku stavenej iastky méoze polit tladidlom POLIT
“112%. Pri poleni neparne| hodnoty sa pripisana diastka do kreditu zaokriihluje nadol a riskovand
ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snazi spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou
giernou alebo éervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,«CIERNA/WCERVENA®). Ak hraé zvoli spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé moZe potom svoju vyhru vziat tlagidlom BRAT «, &im sa vrati do
zakladne] hry, alebo moZe pokratovat' dale] v nascbene] hre. Hra¢ ma k dispozici maximaine 5
uspesnych opakovani, priom stavena Ciastka nesmie prekro&il’ hranicu 25 000 € (inak sa nasobena
hra kon&i a wyhra je automaticky pripisana hraovi do pofa KREDIT). Pokial hrag neuhadne spravne
ciernu/Gervend farbu, strati celd stavenu &iastku a vréti sa do zakiadne] hry. Maximaina vyhra
v nasobeneg] hre je 50 000 €.

Nazev hry: Midnight Fruits 27 Ii - TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0

Verzia: 2.1.1ig !(.i LIST A'l.-' Plts‘rhl‘:l':;g:l ; Overil 938
rajinskgcesla 2892979
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Divoky symbol
Divoky symbol je symbol WILD, nahradza véetky ostatné symboly

Bonusova funkcia Cashback

Hracgovi sa v kaZdom kole zvyduje hodnota funkcie Cashback o nahodni hodnotu zodpovedajicu 1% —
10% stavky. Maximalny rozsah bonusu Cashback je 15 000€ - 25 000€ a oznaduje sa ako .TOP
Aktualna vyska rozsahu bonusove| funkcie sa zobrazuje nad valcami. Po prijati a priplsani vyhry
z Bonusovej funkcie Cashback sa rozsah vynuluje. Hrad si méZe kedykolvek prepinat’ druh funkcie
Cashback v hernom peli nad valcami z dvoch moZnosti:

e Ak si hraé vyberie druh funkcie Cashback ,TOP”, hra¢ pokratuje v hre, kym nedosiahne
maximalny rozsah Cashback. V kole, v kiorom Cashback dosiahne rozsah ,TOP", sa hracovi
automaticky zobrazl ckno Cashback TOP so zvyraznenym tladidiom. Po stladeni zvyrazneného
tlacidla ziskava hra& nahodni bonusovd vyhru Cashback z rozsahu TOP,

= Ak si hraé vyberie druh funkcie Cashback ,ASAP", hraé méze ziskat' whru z funkcie Cashback
Z aktualneho rozsahu uvedeny na hornej asti hracieho pola. Vyhru maZe hrad ziskat, ak hradé
odohral nahedny poéet todeni v rozsahu 35 — 50 pri akejkolvek vySke stavky, ktoré sa rataji od
vstupu do hry alebo od poslednej vyhry Cashback. V tofeni, v kiorom je tato podmienka
spinena sa hracovi objavi Cashback okno, kde ma hraé na wyber okamZity nahodnd wyhru
z aktualneho rozsahu stlatenim tladidla ,TERAZ" alebo stlatenim tladidla NESKOR" bude
hraé pokratovat' v hre s moZnostou dosiahnut’ maximainu vyhru Cashback TOP.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina wyhra z hry: 112 000,00 € (224 nascbok celkove] stavky)

Nazov hry: Midnight Fruits 27 E l‘};ﬁmj':;; Y ,rﬁ:tg{;?*i*ﬂﬂ V. 1-10-3.0
1 ! = AP &
Verzia: 2.1.1ig Krilinikecastin SH5010 Oweril 938
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

MNazov hry: Midnight Fruits 27

Symbol

Mazov

921 01 PIESTANY

Jx

Wild
(divoky symbol)

150

Meldén

Hrozno

10

10

Slivky

Banan

Pomaranc

Citron

Ceregne
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Respin Fire

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoteni valcov tladidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra ma 5 pevnych vyhernych linil, ich
potet nemozno menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totozne
s poditaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZenie
ovladacich a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Ma spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku
vyhry/zobrazuje poslednd vyhru) a tladidla MENU (tri vodorovné &iary - obsahuje informécie o hre,
vyhernu tabulku, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie stavky anavrat do zoznamu hier) a
REPRODUKTOR (tiatidlo umozfiuje zapnut’ a vypnut zvuky). Na pravej &asti obrazovky sa nachadzajo
tiadidla AUTOSTART (zatotené Sipky so symbolom trojuholnik - spusti funkciu automatického hrania
s moznostou hrania do minutia kreditu), tlatidio START (zatotena Sipka - spusti hru), MINCE
(umozfiuje nastavit vysku stavky). V MENU sa nachadza tlagidio NASTAVENIE HRY (ozubené koleso),
nastavenie zvuku hry anastavit AUTOSTART pre uréeny potet roztoeni valcov alebo kliknutim
symbolu nekoneéno, ktory spista hru do minutia kreditu. Hraé je schopny sa vratit do hry stlaéenim
tiatidia SPAT (sipka doprava).

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA a mozno ju nastavit' kliknutim

na tladidlo STAVKA (Zetény) v rozmedzi min. a max. stavky.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za zvyraznené vyherne kombinacie sa spotitavaju do pola VYHRA. Celkova vyhra je
zobrazena v poli POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombincie musia zaginat na valci tplne vlavo a
rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry za kombinacie scatter symbolov sU pripo&itané k liniovym vyhram.
Vyhry na viacerych wyhernych liniach sa séitavaji. Vypodéet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Viyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktualne nastavene| stavke.

Nasobena hra/Riziko

Hazardna hra cbsahuje nasocbend hru (Riziko), ktord je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom KARIET,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hrag sa mbZe rozhodnit do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratovatl' v zakladnej hre. V nasobenej hre mbze hraé vsadit’ bud celd svoju
vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktord neklesne pod
nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vidku stavenej Giastky méde polit tladidlom POLIT
“4/2". Pri poleni neparne] hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokrahfuje nadol ariskovana
Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé sa snaZl spravne vybrat' medzi nahodne vygenerovanou
&iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,#CIERNA/WCERVENA"). Ak hraé zvoll spravne,
zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé méZe potom svoju wjhru vziat tlagidlom BRAT «, éim sa vrati do
zakladne] hry, alebo mbZe pokrafoval dale] v nasobenej hre. Hraé ma k dispozicii maximéine 5
uspednych opakovani, pricom stavena Giastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 € (inak sa nasobend
hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa KREDIT). Pokial hra¢é neuhadne spravne
GiernuiCervenl farbu, strati celd stavenu cdiastku a vrdti sa do zékladnej hry. Maximalna wyhra
v nasobene| hre je 50 000 €.

Nazov hry: Respin Fire r‘“ TECHNICIKY SKUSOBNY, T40
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Scatter symbol

Scaller symbol je symbol Hviezda Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch nezavisle

od vyhernych linii.

Benusova funkcia Respin
Ak hrat ziska akdkolvek wyhru, mé nahodnl 3ancu spustii Bonusovl funkciu Respin. Po spusteni
Bonusovej funkcie Respin sa rozhori ohef po okrajoch herného pola a hragovi sa spusti opakované
roztofenie (respin). Respin prinesie rovnaké symboly za ktoré hraé ziska rovnakl vyhru ako za otaéku,
ktora spustila bonusovl funkeciu Respin. Tato situacia sa mbze nahodne spustit' viackrat. Moze nastat
situacia, Ze sa rozhori ohen po okrajoch herného pola a hragovi sa Bonusova funkcia Respin nespusti
Bonusova funkcia je Uplne ndhodna a hraé nembie ovplyvnit, kedy sa spustl,

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalina vyhra z hry:

1 000 000,00 € (2 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabul'ka (nasobitel vyhernej kombinacie ku celkovej stavke)

Symbol Nazov Bx e o
W (AR Syitioh 100 50 "
7 Sedem 40 20 40
0 Melén 20 10 .
‘ Hrozno 16 8 4
‘ Slivka 8 4 5
o Pomarané 8 4 5
d I Citrén 4 2 1
“ ¢ara;a 4 2 ;

Mazov hry: Respin Fire
Werzia: 2.1.1ig
Platnost od: 1_12_2023
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TurboKick

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine 53 symbolmi na wvalci. Ciefom hazardne] hry je roztofenim wvalcov dosiahnut wyhernd
kombin&ciu symbolov, Viyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov v 11 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Ma obrazovke sa nachadzajo polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa),
VYHRAI/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vySku celkovej stavky).
Tlatidla START (zatogena $ipka, spusti hru), AUTOSTART (dve zatodené Sipky, spusta automaticke
hranie), MINCE (volba vysky celkovej stavky), MENU (tri vodorovné giary, menu obsahuje vyhernd
tabufku a napovedu, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie celkovej stavky a &ipku spat). Hra
umozfiuje spustit automatické hranie (AUTO START) aj cez tlagidlo MENU v nastaveniach
s moZnostou nastavenia poélu automatickych hier. Ak je automatické hranie zapnuté, je moZné ho
ukonéit' tlatidiom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry moZné
urychlit pomocou tlaéidla v, alebo vstipit' do re2imu nascbenej hry tladidlom symbolu dvoch kariet.
Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktudine nastavenej celkovej stavke.

MNastavenie hodnoty stavky )
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA a jej hodnotu je moZné menit

v rozmedzi minimalnej a maximalne] stavky kliknutim na tiaéidlo MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Easti obrazovky v eurdch. Hodnota wyhry na vihernej
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitelom uvedenym vo vihernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinécie platia zfava doprava, musia za&inat' na valci Uplne
vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo wyherne] kombinacii na wyhernej linii méZe byt nahradeny divokym
symbolom WILD. Symbol scatter plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvySsia vithra na vyhemej linii,
Viyhry na viacerych vyjhernych liniach sa séitavaji.

Nésobena hra Zrebovanie

Hazardna hra cobsahuje ndsobend hru, kiord je dostupna po kaZde] vyhre okrem bonusowych hier
zadarmo a funkcie Penalta. Hra¢ sa méze rozhodndt' do tohto rezimu vstipit' (tlagidlom KARIET, ak
vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry), alebo pokratoval' v zakladnej hre. V
nasobenej hre mée hrag vsadil' bud celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4,
1/8 atd'. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku
stavenej giastky méze polit tiadidiom POLIT “4/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana diastka do
kreditu zackruhluje nadol a riskovana Eiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snaZi spravne
vybrat medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tladidla
4CIERNA/YCERVENA"). Ak hraZ zvoll spravne, zdvojndsobi svoju vjhru. Hra¢ méze potom svoju
vyhru vziat tiagidlom BRAT v, &im sa vréti do zakladnej hry, alebo méze pokratoval’ dalej v nasobenegj
hre. Hraé ma k dispozicii maximaline 5 dspe&nych opakovani, pri¢om stavend tiastka nesmie prekrodit
hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra konéi a vyhra je automaticky pripisand hradovi do pola
KREDIT). Pokial hraé neuhadne spravne &ermuléerveni farbu, strati celt stavend éiastku a vrati sa do
Zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobenej hre je 50 000 €

Divoky symbol Wild

Symbol WILD doplia akykolvek iny symbol, okrem symbolov BONUS (scatter), PENALTA (scatter),
ZIta karta 2x Multiplier (scatter), Cervend karta 4x Multiplier (scatter) a pomaha tak vytvorit vyherna
kombinaciu na linii. Symbol WILD sa méZe aj nahodne objavit' na obrazovke po ukonéeni togenia,

Mazov hry: Turbokick r TECHMICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig -3 OSTAV PIESTANY, &.p Overil: 808
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nahodne sa odrazi od niektorych symbolov a umiestni sa na nahodné miesta na valcoch. Divoky
symbol samostatne nevytvara vyhernd liniu a za 5 divokych symbolov WILD na vyherngj linii nie je
vyplatena Ziadna vyhra,

Speciélny bonus Penalta

Symbol PENALTA (scalter) sa cbjavuje iba na 1., 3., a 5. valci. Tri symboly PENALTA (scatter),
zobrazené kdekolvek na valcoch, spustaji bonusova funkciu penalta. Hragovi sa objavi minihra, kde sa
snadi strelit’ gdl brankarovi, vyberom jedného zo 7 miest kam umiestni strelu z pokutového kopu. Za
kazdy streleny gél ziskava hraé pefiaZni hodnotu. Ta méZe mat hodnotu od 5 do 65 nasobku celkovej
stavky. Ak brankar chyti loptu, hraé neziska Ziadnu vyhru. Hra& ma tri pokusy. Viyhry za strelené gély sa
stitavajl. Interakcia hrdéa nema vplyv na vysledni vysku wyhry.

Bonusova hra zadarmo

Za 3 symboly BONUS (scatter), zobrazené kdekolvek na valcoch, hraé obdrZi bonusové hry zadarmo.
Symbol BONUS (scatter) sa objavuje iba na 2., 3. a 4. valci. Ak padnd hraéovi tri symboly BONUS
(scatter), spusti sa bonusova hra s nahodnym poétom volnych otofeni. Volné otoenia kontia vo chyili,
ked sa hratovi postupne kdekolvek na valcoch zobrazia dva symboly ZIta karta 2x Multiplier (scatter)
a potom jeden symbol Cervend karta 4x Multiplier (scatter). V bonusovych hrach nie su aktivne
symboly: KOPACKY, RUKAVICE, DRES, PENALTA (scatter) a BONUS (scatter), Symboly ZIta karta
2x Multiplier (scatter) a Cervena karta 4x Multiplier (scatter) st aktivne iba v bonusovej hre. Kazdy
symbol ZItd karta 2x Multiplier (scatter) zobrazeny kdekolvek na valcoch nasobi vyhry na valcoch 2x.
KaZdy symbol Cervena karta 4x Multiplier (scatter) zobrazeny kdekolvek na valcoch nasobi vjhry na
obrazovke 4x. Bonusova hra zadarmo je hazardnd hra, pri ktorej nie je hraovi odpoditana z pola
KREDIT Ziadna stavka. V priebehu bonusovych hier zadarmo sd ziskané vyhry Gmerné stavke z hry,
v ktorej hraé ziskal bonusové hry zadarmo. V priebehu bonusove] hry hraé nemdle ziskal daldie
bonusové hry zadarmo.

Herné limity

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Tabulka vyhier: udava vyherné nasobky k celkovej stavke
Symbol Nazov 2x 3x dx 5x

ﬁ Kopaéky 2 1 2 5

@ Rukavice - 1 2 5

ﬁ Dres - 1 2 ]

@ 2Ity hraé - 2 5 10

= .

@ Cerveny hrag - 2 5 10
Mazov hry: TurboKick r' TECHNICKY SKUS0BNY. T-10-3.0
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Modry hraé

10

Tréner

10

20

Stadidn

10

20

50

Trofej

10

20

50

100

WILD
(divoky symbol)

Penalta
(scatter)

Bonus
{scatter)

ZIta karta

2x Multiplier
(scatter)

Cervena karta
4x Multiplier

(scatter)

Mazov hry: TurboKick

Verzia: 2.1.1ig
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Joker Double 27

Je &lvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine s3 symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztotenim wvalcov dosiahnut wyhernd
kombinaciu symboelov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symbolov v 27 vyhernych linidch (criss-cross) zfava av 27
vihernych linidch (criss-cross) sprava. V pripade symbolu Bonus (scatter) sa hré na 3 aZ 4 symboly
zobrazené kdekolvek na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga),
VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vy&ku celkovej stavky).
Tiatidia START (zatotena Slpka, spusti hru), AUTOSTART (dve zatolené 3ipky, splsta automatické
hranie), MINCE (volba vy3ky celkovej stavky), MENU (itri vodorovné &iary, menu obsahuje vyherni
tabulku a napovedu, nastavenie hry, histdriu hier, nastavenie celkove] stavky a 3ipku spat). Hra
umoZfuje spustit automatické hranie (AUTO START) a cez tagidlio MENU v nastaveniach
s moZnostou nastavenia poétu automatickych hier. Ak je automatické hranie zapnuté, je moZné ho
ukonéit' tlacidlom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné
urychlit pomocou tlagidla v, alebo vslipil' do reZzimu nasobenej hry tladidiom symbolu dvoch kariet
Vyherna tabulka v hre je prepoditana k aktualne nastavene] hodnote celkovej stavke.

Mastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit

v rozmedzl minimalnej a maximainej stavky tladidiom MINCE.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Easti obrazovky v eurdch. Hodnota wyhry na vyherngj
linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej nasobitefom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombindcie platia zlava doprava a sprava dolava, musia zaéinal
na valci uplne viavo, alebo na valci Gplne vpravo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol vo vyherne] kombinacii na
vyhemej linii mdZe byt nahradeny divokym symbolom WILD. Symboal scatter plati kdekolvek na valcoch
a divoky symbol ho nenahradza. Plati len vyhra za 3 symboly na vyhernej linii a vyhra za najvyasi potet
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajl.

MNasobena hra

Hazardna hra obsahuje nasobend hru, ktora je dostupna po kaZdej vyhre, okrem bonusovych hier
zadarmo (tlacidiom KARIET, ak vyhra presahuje nastavenld minimalnu stavku do hazardnej hry). Hrag
sa méze rozhodnlt do tohto re2imu vstipit, alebo pokradovat v zékladnej hre. V nasobengj hre mbzZe
hrag vsadit’ bud celd svoju wwhru z predchadzajicej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po
hodnotu, ktora neklesne pod nastaven( minimalnu stavku do hazardne] hry). Hraé vysku stavenej
tiastky mbZe polit' tiadidiom POLIT "1/2". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu
zaokruhlfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra& sa snaZi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla
ACIERNA/WCERVENA"). Ak hra¢ zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru. Hraé moZe potom svoju
vyhru vziat tlagidlom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobene]
hre. Hrat ma k dispozicii maximaine 5 Uspednych opakovani, pritom stavena éiastka nesmie prekrotit
hranicu 25 000 € (inak sa nasobena hra konéi a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pola
KREDIT). Pokial hréé neuhadne spravne &iernu/Gerveni farbu, strati celd stavenu éiastku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalna vyhra v ndsobenej hre je 50 000 €.

Mazov hry: Joker Double 27 r. TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Divoky symbol Wild
Diveky symbol WILD nahradza v3etky symboly ve wyhernej kombindcii, okrem symbolu BONUS
(scatter) a sam modze vytvorit vwhernt kombinaciu.

Bonusova hra zadarmo

Za 3 alebo 4 symboly BONUS (scatter), zobrazené kdekolvek na valcoch, hraé obdri 10 bonusovych
hier zadarmo a zaroveri ziskava vyhru podla tabulky vyhier. Bonusova hra zadarmo je hazardna hra,
pri ktorej nie je hratovi cdpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. V priebehu bonusovych hier zadarmo
su ziskane vyhry Umerné stavke z hry, v klorej hraé ziskal bonusové hry zadarmo. Hraé mbze ziskat
daldie bonusové hry zadarmo za 3 alebo 4 symboly BONUS (scatter).

Herné limity

Minim&lna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Tabul'ka vyhier: uddva vyherné nasobky k celkovej stavke

Symbol Nazov 3x 4x
G wio 0 -
7 Sedmitka 50 -
Q Zvoncek 20 -
@ Meldn 8 -
5 Hrozno B =
e Pomarant 4 -
a Slivka 4 -
[ Citrén 2 .
‘-;J
“ Ceresne 2 -
12 20
% {:&Tﬁ] + 10 bonusovych hier + 10 bonusovych hier
zadarmo zadarmo
Nazov hry: Joker Double 27 E TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1 1ig USTAV PIESTANY, £.p. Overil: 96
Platnost od: 23.05.2023 Krajinskécesta 2820/9 Strana 2 z 2

82101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

SkiSobna elektro a vihernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1475

Blissful Jack 40

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v internetovom
kasine so4 symbolmi na valci. Ciefom hazardne| hry je roztofenim valcov dosiahnut vyherni
kombin&ciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitaovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispsobené danemu zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa pachadzajl polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA/POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) a STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky).
Tlagdidia START (zatoena &ipka, spusti hru), AUTOSTART (dve zatotené Sipky, spusta automatické
hranie), MINCE (volba vysky celkovej stavky), MENU (tri vodorovné &iary, menu obsahuje vyhernd
tabulku a ndpovedu, nastavenie hry, histériu hier, nastavenie celkovej stavky a Sipku spat). Hra
umoZnuje spustit automatické hranie (AUTO QTART} aj cez tiatidlo MEMNU v nastaveniach
s moZnostou nastavenia poétu automatickych hier. Ak je automatické hranie zapnuté, je moZné ho
ukonéit' tlagidlom AUTOSTART. Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné
urychlit pomocou tlagidla «, alebo vstipit’ do reZimu nasobenej hry tlagidlom symbolu dvoch kariet.
Vyherna tabulka v hre je prepotitana k aktudlne nastavene] hodnote celkovej stavke.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je moZné menit

v rozmedzi minimainej a maximainej stavky tiagidlom MINCE.

Vyhry

Virska celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej éasti obrazovky v eurdch. Hodnota wyhry na vyherng
linii je rovna hodnote celkove] stavky vynasobenej ndsobitelom uvedenym vo vyhernej tabulke pre dany
symbol vyherne] kombinacie. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat' na valci (plne
viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na susediacich valcoch na jednej z wvyhernych linii
neprerusovane. Symbol vo wvyhernej kombinacii na vyherngj linii mdZe byt nahradeny divokym
symbolom WILD. Symbol scatter plati kdekolvek na valcoch a divoky symbol ho nenahradza. Plati len
najvyidia vyhra na wyhernej linii a vwwhra za najvyssi podet scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaji.

Néasobend hra

Hazardn& hra obsahuje nasobend hru, ktora je dostupnd po kaidej vyhre, ckrem bonusovych hier
zadarmo (tlacidiom KARIET, ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardne| hry). Hrat
sa mdZe rozhodndt do tohte reZimu vstapit, alebo pokratovat v zakladne] hre. V nasobenej hre mbze
hraé vsadit bud celd svoju vyhru z predchadzajlcej hry, alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po
hodnotu, kitord neklesne pod nastavend minimélnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku staveng
¢iastky moze polit' tlatidiom POLIT “1/2%. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana éiastka do kreditu
zaokrihluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na dve desalinné miesta. Hraé sa snai spravne vybral
medzi nahodne vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidia
ACIERNA/YCERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, zdvojnasobi svoju vyhru, Hraé mbéZe potom svoju
vyhru vzial tiagidiom BRAT v, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo moze pokradovat' dalej v nasobenej
hre. Hrat ma k dispozicii maximaine 5 Uspesnych opakovani, prifom stavena &iastka nesmie prekrodit
hranicu 25 000 € (inak sa nasobend hra kon&i a vyhra je automaticky pripisané hracovi do pola
KREDIT). Pokial hrat neuhadne spravne giernu/éervend farbu, stratl celt stavenud éiastku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalna vyhra v nasobene] hre je 50 000 €

Divoky symbol Wild
Divoky symbol WILD nahradza vSetky symboly vo vyhernej kombinacii, okrem symbolu BONUS
(scatter) a sam md2e vytvorit’ vitherni kombinaciu,

Nazov hry: Blissful Jack 40 r TECHNICKY SKUS0BNY, T-10-3.0
Verzia: 2. 1.1ig J USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 896
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Mystery symbol

V pripade, e padne linia symbolov MYSTERY, hra¢ ziska nahodni vyhru v rozsahu podia tabulky

vyhier. Symbol MYSTERY mdZe byl nahradeny divokym symbolom WILD.

Bonusova hra zadarmo

Tri aviac symbolov BONUS (scatter), zobrazenych kdekolvek na valcoch, udeluji bonusové hry
zadarmo podfa tabulky wyhier. Symbol BONUS (scatter) nedava Ziadnu ind vyhru. Bonusovd hra
zadarmo je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna stavka. \ priebehu
bonusovych hier zadarmo si ziskané vyhry Umerné stavke z hry, v ktorej hrag ziskal bonusové hry
zadarmo. Hrat moze ziskat' dalSie bonusové hry zadarmo za 3 a viac symbolov podfa tabulky vyhier.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry. 500 €
Maximélna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Tabulka vyhier: uddva vyherné nasobky k celkovej stavke

Symbol Nazov Ix 4x 5x

Ceredne 0,2 1 4

| ; Citrén 0,2 b 4

Q Pomarané 0,2 1 4

d Slivka 02 1 4

ﬁ Hrozno 0,4 2 8

Meldn 0,4 2 8

@ Bar 1 3 12

7 Sedmicka 1 4 20
Nazov hry: Blissful Jack 40 TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, £.p. Overil: 895
Platnest od: 23.05.2023 Krajlnskacesta 2029/9 Strana 2z 3
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3x d4x 5x
2 10 S0
Mystery 02-3 1-13 4 -50
Bonus 10 bonusovych 20 bonusovych 30 bonusovych
{scatter) hier zadarmo hier zadarmo hier zadarmo
Nazov hry: Blissful Jack 40 TECHNICKY SKUSOBNY, T-10-3.0
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Crystal Miners

Hra Crystal Miners je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim walcov tiagidiom
START dosiahnut’ vyhernl kombindciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov
tlatidlom START v okamihu ich zastavenia. Hrasana 3a2 5 rovnakych symbolov (pripadne zastipené
divokym symbolom wild). Hra obsahuje 40 pevne danych vjhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispoésobené danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tiatidla MENU a START (podrzanim tiacidla START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je moZné
zobrazit vyherni tabulku, vwhemné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Viyhry za wyherné kombinacie si zobrazované v eurdch. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinal' na valci dplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z wyhernych linii
neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Platl len najvy3sia
vithra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajo. Vypodet vyhry na vyhernej
linii je dany siginom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Néasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupnd po kaZdej vyhre (Hlagidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mé2e rozhodnit' do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratoval' v zékladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moZe hraé vsadit bud celi
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stiadenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoly sa pripisana Giastka do kreditu zackrahfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrag sa snail spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hrac
zvoll spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé mbze potom svoju vyhru vziat, &im sa vréti do
zakladnej hry, alebo mé2e pokraovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximéine 5
uspesnych opakovani, pritom stavena Ciastka nesmie prekrofit hranicu 25000 € Pokial hrag
neuhadne spravne Ciernu/ervend farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktord je mo2né v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Funkcia RESPIN

Styri rovnaké symboly SMARAGD, KRYSTAL alebo AKVAMARIN umiestnené nad sebou na jednom
valci vytvoria jeden kolosdlny symbol cez cely valec a spustia zadarmo funkciu RESPIN. Pri funkcii
RESPIN dojde k jednému volnému otoéeniu vsetkymi valcami, okrem valcov, na ktorych vznikol
kolosalny symbol s napisom RESPIN. Funkcia RESPIN je spustena len raz, a to aj v pripade, Ze je
vytvorenych viac kolosalnych symbolov. Po RESPINE sa vyhodnotia pripadné vyherné kombindacie.

Funkcia SWAP
Po nevyhernej ototke mbzu postavitky banikov nahodne zamenit' susediace symboly medz sebou
(alebo viacero parov susediacich symbolov) a vytvorit' tak vyhernd kombinaciu.

Funkcia MINING

V priebehu togenia valcov méZe nahodne dbjst k spusteniu pridu lavy na druhom, tretom alebo Stvrtom
valci. Z pridu lavy je postavitkami banikov wytaZeny nahodny podet kusov néhodne zvoleného
symbolu podfa vyhernej tabulky (okrem symbolov BONUS (Scatter) a WILD). Nasledne si vytazené
symboly postavickami banlkov vhodené na nahodné pozicie na valcoch a mé2u tak vytvorit vyherné
kombinacie.

Nazov hry: Crystal Miners Ees !EC*'1NF§|‘E?1-‘3“”5UH”" T-10-3.0
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Divoky symbol (wild)

Symbol WILD je pritomny len v zakladnej (nebonusovej) hre a samostatne nevytvara Ziadnu vyhernd
liniu. Divoky symbol potas zakladnej hry nahradza akykolvek iny symbol z vihernej tabulky okrem
symbolu BONUS (Scalter). Symbol WILD méze byt naskladany na 1 — 4 poziciach na valci.

Divoky symbol BONUS WILD
Symbol BONUS WILD je pritomny len v bonusovej hre a samostatne nevytvara Ziadnu vyhemi liniu.
Vo vyhernych liniach potas bonusovej hry nahradzuje akykolvek symbol okrem symbolu BONUS.

Bonusova hra zadarmo

Ak sa zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hraé 5, 10 alebo
15 bonusovych hier zdarma. V priebehu kaZdého otofenia zadarmo je umiestneny nahodny podet
symbolov BONUS WILD na nahodné pozicie na valcoch. Pri zastaveni valcov nahodny pocet takto
umiestnenych symbolov BONUS WILD zmizne (spadne) z prislusnych pozicii a odkryje tak na tychto
poziciach iné symboly. Tym sa vylvorl vysledna kombindcia a si vyhodnotené vyherné linie. Poéas
bonusovych hier zadarmo nie je hratovi odpoéitand z pofa KREDIT, Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas bonusove] hry zodpovedajli stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli
bonusove hry ziskané. V priebehu bonusowvych hier je mo#né ziskat' dalsie volné totenia.

Limity stavok:

Minimélna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra: 250 000 € (500 nasobok stavky)

MWazov hry: Crystal Miners el TECHNICKY SKUSORNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig paoll USTAV PIESTANY, i.p. Overil:896
Platnost od: 26.03.2021 Krajinskd cesla 2929/9 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Smaragd
.* (Emerei 200,0 16,0 1,6
- Krystal
L
‘;‘Qf:é' {Clear quartz) e 12 0.4
Akvamarin
‘ (Aguamarine) = e e
Topas
h (Topaz) 3,6 0,8 0,4
. Zlato
% e 36 0,8 04
Galenit
a (Galena) 3.2 06 0,2
Fluorit
a hichd 30 04 02
h Granét
. (Gamet) 30 0.4 02
Wild i . G
{Divoky symbol)
oy Bonus 15 10 5
(scatter) bonusovych hier | bonusovych hier | bonusovych hier
Nazov hry: Crystal Miners E;"',% TECHNICKY SKUS0BNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig mesi USTAV PIESTANY, & p. Overil 896
Platnost od: 26.03.2021 Krajinskacesla 2929/9 Strana 3z 3
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Boofa

Hra Boofa (Treasure of Nile) je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 a2 § zhodnych symbolov
v desiatich pevne danych vyhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvorn mobilne] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry so totoZné s
poéitadovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlacidia MENU a START (podrzanim tiatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Po kliknuti
na pole stavka sa zobrazia tlalidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiagidlom MENU je moZno zobrazit
tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka, historia hry, financie a moznost’
nastavenia vysky stavky.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindcii
najmenej dvoch na seba nadvazujlcich zhodnych symbolov (pripadne zastipenych divokym symbolom
Wild) a ziskat' tak vyhru definovani vo vyhernej tabulke. Viyhry na viacerych wyhernych liniach sa
stitaji. Divokym symbolom je symbol KNIHA (Wild), ktory nahradza akykolvek iny symbaol.

Vyherng linie zaCinaji zfava, vyherné kombindcie musia zadéinat na valci Gplne vlavo a rovnaké
symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol KNIHA,
Zvyraznené symboly SFINGA a SKARABEUS, kde vyherna kombinacia plati kdekolvek na valcoch
{scatter) a pre expandujici Specidiny scatter symbol v bonusovych hrach, kde viherna kombinacia plati
kdekolvek na wyhernej linii. Tato hra obsahuje hru zakladnd s moZnostou ziskat' bonusovd hru. Plati
iba najvyssia vyhra na wyhernej lini a za najvy&si poget symbolov scatter. Viyhry na viacerjch
vyhernych linidch sa séitaju a pripotitaju k pripadnym vyhram za symboly scatter.

Symbol SFINGA (Aset) mdZe na hernej obrazovke padnGt’ v dvoch variantach:
1. zékladny symbol - plati ako normélna vyhra na vyhernej linii podfa vyhernej tabulky a nepini
Ziadnu inl funkeiu,

2. so svetlom zvjrazneny symbol (objavuje sa nahodne) — plati ako normélina vjhra podla
vihernej tabulky, ak tvori vyhernd kombindciu na vyhernej linii, ale zéroven ma funkciu
SCATTER pre vstup zdarma do bonusovej funkcie ASET BONUS. Pokial teda hraé obdrzi na
viyhernej linii vyherni kombinaciu za so svetlom zvyrazneny symbol SFINGA, ziska liniova
vyhru a vstup do bonusove] funkcie ASET BONUS. Pokial hratovi vyherna kombinacia za so
svetlom zvyrazneny symbol SFINGA nepride na vyherngj linii, ale na obrazovke st aspon 3
tieto symboly kdekolvek na wvalcoch (scatter), hra¢ vstupuje do bonusove] funkcie ASET
BONUS. Ak je na valcoch viac vyhernych linii so svetlom zvyjraznenym symbolom SFINGA,
najskor dijde k vyhodnoteniu vietkych vyhernych linii a a2 po ich vyhodnoteni, hraé vstipi do
bonusove] funkcie ASET BONUS.

Bonusova funkcia ASET BONUS sa sklada z dvoch Grovni:
1. droveh - hratovi sa zobrazi Koleso &t'astia, ktoré sa zadarmo roztodi tiadidlom START.

Koleso obsahuje 15 vyhier (Sx a2 50x stavka do hry), 2 ktorych jednu hraé po zastaveni kolesa
{stiadenim tlatidla STOP) ziska a postupuje do daliej Grovne,

2, droven — hrafovi sa zobrazi druhé Koleso Et'astia, kioré sa opsl zadarme roztod tiadidlom
START. Koleso obsahuje 10 pozicil s ndsobkami od 2x do 5x. Po jeho dotodeni (stlatenim
tlagidla STOP) sa vynasobi celkova vyhra z predoslej Urovne nasobkom z pozicie kolesa, ktory
hrat gbdrZal,

W bonusovej funkcii ASET BONUS teda hraé obdrzl vzdy vyhru z prvého Kolesa &f'astia vyndsobend
nasobkom v druhom Kolese St'astia. Ani jedno z Kolies 4t'astia nie je moEné prerudit, hrad teda musi

5’_"{ E | LTI FS | s koA Es T
Mazov hry: Boofa el [ISTAV PIESTANY, & T-10-3.0
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obe Kolesd Stastia spolofne odohrat. V bonusovej funkcii ASET BONUS hraé obdrdi 10 ai 250
nasobok stavky hry, v ktorej hrac vstdapil do bonusovej hry ASET BONUS.

Symbol SKARABEUS (Scarab) mo#e na valcoch padnit v dvoch variantach:
1. zakladny symbol - plati ako normalna vyhra na vyhernej linii podla vyhernej tabulky a neplni
Ziadnu ind funkeiu,

2, so svetlom zvyrazneny symbol (objavuje sa nahodne) — plati ako normalna vyhra podia
vyhernej tabulky, ak tvori vyhernl kombinaciu na vyhernej linii, ale zarovefi ma funkeiu
SCATTER pre vstup zdarma do bonusovej funkcie SCARAB BONUS. Pokial teda hrag obdrzi
na vyhernej linii vyhernd kombinaciu za so svetlom zvyrazneny symbol SKARABEUS, ziska
liniovid wyhru awvstup do bonusovej funkcie SCARAB BONUS. Pokial hrafovi vyherna
kombinacia za so svetlom zvyrazneny symbol SKARABEUS nepride na vyhernej linii, ale na
obrazovke s0 aspofi 3 tieto symboly kdekolvek na valcoch (scatter), hrad vstupuje do
bonusovej funkcie SCARAB BONUS. Ak je na valcoch wviac vyhernych linii so svetlom
zvyraznenym symbolom SKARABEUS, najskér dojde k vyhodnoteniu vEetkych vyhernych linii
a aZ po ich vyhodnotenl, hra¢ vstipi do bonusovej funkcie SCARAB BONUS.

Bonusova funkcia SCARAB BONUS: v bonusove| funkcii sa hraéovi zobrazi 7 velkych skarabeusov,
pod ktorymi sa skryva ndhodna vyhra. Hraé klikom na obrazovku vyberie jedného skarabeusa a obdréi
vyhru (15x aZ 25x stavka do hry), ktord ukrjva. Hraé méZe vyberat’ len jedenkrat Potom, éo hrac
vyberie skarabeusa a obdrZi vyhru, su hrafovi odkryté aj dalsie hodnoty potencidlnych vyhier pod
skarabeusmi. V bonusove] funkcii SCARAB BONUS hrac obdr2i 15 aZ 25 nasobok stavky hry, v ktorgj
hrac vstupil do bonusovej funkcie SCARAB BONUS.

Symbol KNIHA ma tri funkcie, ktoré platia zarovei:
1. funkcia WILD - nahradza akykolvek symbol v hre pre utvorenie vyhernej kombinacie, a to vo
vEetkych reZzimoch hry,

2. funkcia SCATTER - symbol KNIHA nemusi byt' si¢astou vyhernegj linie, ale plati kdekolvek na
valcoch,

3. funkcia BONUSOVA HRA - za 3 aviac symbolov KNIHA hrag obdrzi 10 volnych otoceni
v bonusovom redime.

BONUSOVA HRA: Ak hra¢ dostane 3, 4 alebo 5 divokyjch symbolov KNIHA, bez ohladu na ich poziciu
na valcoch (SCATTER), tak okrem ziskanej vyhry podia Vyherngj tabulky je hra& opravneny hrat
zadarmo 10 bonusovych hier. Pred spustenim bonusovych hier sa nahodne vyberie jeden bonusovy
scatter symbol zo symbolov vyhemnej tabufky okrem symbolu KNIHA, ktory bude mat' funkciu
expandujiceho symbolu poéas trvania bonusovych hier, umiestni sa na spodny panel pod valcami
s oznacenim ,SCATTER" a na valcoch po€as bonusovych hier sa zobrazuje na hnedom zvitku, Ak hrad
potas bonusovych hier kdekolvek na valcoch dostane minimainy poget vybranych bonusovych scatter
symbolov potrebnych na ziskanie vyhry podla Vyhernej tabulky pre dany symbol (2, 3 a viac), tak
najprv sa hracovi pripidu pripadné vyhry za symboly na valcoch a nasledne tieto bonusové symboly
expanduju (rozéiria sa) na cely valec a hraé dostane bonusové vyhry podla vyhernej tabulky pre dany
symbol, pri¢om tieto bonusové symboly po rozéireni na celom valci platia na fubovolne] pozicii na
vyherng linii. Potas bonusovych hier je moZné dostat’ daldie divokeé symboly, tzn. hrag moze vyhrat
dalsie bonusove hry zadarmo, ktoré budl prirdtané k zostdvajicim bonusovym hram s danym
bonusovym symbolom a plati vwherna tabulka podla stavky hry, pri ktorej hraé vstipil do rezimu
BONUS. V reZime BONUS hrat obdr2i vyhru v rozmedzl 10 aZ 500 nasobok stavky hry, v ktorej bol
rezim BONUS spusteny.

Nésobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tagidlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé
sa mdie rozhodnil' do nasobnej hry vstipit, alebo pokradoval’ v zakladnej hre. WV ndsobnej hre
RIZIKO mb2e hrad vsadil bud celld svoju wyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8
atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry), Hrag vysku
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svojho vkladu do nasocbnej hry kontroluje stlatenim tlagidia POLIT". Pri polenl neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do pofa Kredit zaokrihfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesla,
Hra¢ sa snaii spravne vybrat medzi nahodne vygenerovanou diernou alebo cervenou farbou karty
{pomocou tlagidia CIERNA/CERVENA"). Ak hrac zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojho vkladu.
Hraé méze potomn svoju wyhru vziat, &im sa vrati do zakladnej hry, alebo méZe pokradoval' dalej v
nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5 uspesnych opakovani, pricom stavena diastka
nesmie prekrogit' hranicu 25 000 € (inad sa nasobna hra RIZIKO konéi a wyhra je automaticky
pripisana hracovi do pola KREDIT), Pokial hraé neuhadne spravne diernu/éervend farbu, stratli svoj
vklad do nasobnej hry a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra kior je moZné v nasobnej hre
ziskat' je 50 000 €.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Mézov hry; Boofa B e sy PIESTANY B T-10-3.0
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Vyherna tabulka v zakladnej hre: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Nazov 5x 4x 3x 2x
. 200 20 2
{:r::rzi:t?:rj + 10 hier + 10 hier +10 hier -
zdarma zdarma zdarma
Jones 500 100 10 1
Ramses 200 40 4 0.5
Sfinga 75 10 3 0,5
Skarabeus 75 10 3 0.5
A 15 4 0,5 -
K 15 4 0,5 :
Q 10 25 0.5 -
J 10 25 0.5
10 10 25 0.5 -
Nazov hry: Boofa ECHNICKY BKUSODNY T-10-3.0
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Vyherna tabulka v bonusovej hre: udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Kniha y 5
{scatter) = =
Jones - - 10 1
Ramses 40 4 0.5
Sfinga 75 10 2 0,5
Skarabeus 75 10 3 0,5
A 15 4 0.5 -
K 15 4 05
Q 10 25 0.5
J 10 25 0.5 -
10 10 25 05 =
ECHRNICKY SKUSOUN
MNazov hry. Boofa ek EATANY. br T-10-3.0
Verzia: 2.1 1ig o | Owenl:887
Platnost od: 13.05.2022 329 Strana 5z 5

LT -
IESTANY

3.2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiasobiia elektro a vithernych pristrojov

; Krajinska cesta 2829/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/714

Occultum 81

Hra Occultum 81 je $tvorvalcové hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyhernd kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozlodeni valcov tladidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hrd sa na 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 81 vyhernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mé2e byt' rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky .

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzajl politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie)
a tiatidla MENU a START (podrZanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vyiky stavky. Pod tlagidlom MENU je moZné
zobrazit vyhernd tabufku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.,

Vyhry

Viyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurdch. Vyhemé kombinacie platia zfava doprava,
musia za¢inat' na valci dplne vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbaol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
wyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linich sa séitavaju. Vypoget vyhry na vyherngj
linii je dany st¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vjherngj
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tiadidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimélnu stavku do hazardnej hry), Hraé sa mdZe rozhodnat’ do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat’ v zékladnej hre. V nésobnej hre RIZIKO moZe hraé vsadit bud celi
svoju vyhru 2 predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stiatenim
tlagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisané Giastka do kreditu zackrahfuje nadol
a riskovana cCiastka nahor na dve desatinné miesta. Hrat sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokratoval' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ mé k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, prifom stavend ciastka nesmie prekrofit' hranicu 25 000 € Pokial hra¢
neuhadne spravne tiernu/@ervend farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktord je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol MODRY WILD :
Vo vyhernych linidch nahradzuje akykolvek iny symbol okrem symbolu CERVENY WILD. Vyhra za liniu
obsahujicu aspofi jeden symbol MODRY WILD je nasobena x2 a to aj v pripade, Ze sa na vyhemej linii
nachadza viac symbolov MODRY WILD.

Divoky symbol CERVENY WILD '
Vo vyhernych linidch nahradzuje akykolvek iny symbol okrem symbolu MODRY WILD.

Funkeia zvitok
Poas hry sa modZe nahodne objavit zvitok s uréitym piktogramom, ktory spusti jedno z niZdie
uvedenych kiziel.

« Kizlo vyvolanie: Zvitok s prislusnym piktogramom spdsta kizlo, ktoré vyvola Eervené, modré

alebo obe KOLESA STASTIA.
Nazov hry: Occullum 81 Ef‘_ﬂt;l '!'EC HNIC H‘g SKUSOBNY T-10-3.0
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MODRE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusove] funkecie KUZLO VYVOLANIA a
umoznuje ziskat bonusovl vyhru. Modré koleso Stastia sa zadarmo roztaga tladidiom
START a vyska vyhry je uréena hodnotou vo zvyraznenom vyhermnom poli po zastaveni
kolesa. Na kolese sa nachadza 10 - 40 nasobok stavky z hry, v klorej sa funkcia aktivovala.

CERVENE K TIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA
a umoziuje ziskat bonusovt vyhru. Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA ma 3
trovne a roztaéa sa zadarmo stladenim tiacidia START. V kaidej Grovni je viska vyhry
uréena hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni kolesa. KaZda
Uroveh ma iny rozsah moznej vyhry, podinajic 1. najnizSou a kondiac 3. najvyssou
(1. droven = 20 az 50-nasobok stavky do danej hry, 2. uroved = 40 aZ 70-nasobok stavky do
danej hry, 3. Groven = 60 az 100-nasobok stavky do danej hry). V 1. a 2. Grovni sa koleso
moze zastavit na poli so &peciainym symbolom ,>>>", ktory umoZni postup do daléej trovne
a tym umo2ni vyhrat vyhru z vy3Sej Orovni. Tie2 méZe nastal situacia, ked sa koleso
nezastavl na symbole ,>>>" a hra¢ tak ziska vyhru iba v danej drovni a do dalsej uz
nepostupuje. KaZdé totenie kolesa je zadarmo.

= Kiizlo triedenie: Zvitok s prislusnym piktogramom spuéta v nevjhernej kombinacii kuzlo, ktoré
preskupi nahodne symboly na valcoch do vyhernej kombinacie s jednou alebo viac vyhernymi
liniami.

¢ Kizlo nahodnych WILDOV: Zvitok s prislusnym piktogramom spusta v nevyhernej kombinacii
kiizlo, ktoré vyvola nahodny potet letiacich symbolov CERVENY a MODRY WILD. Niektoré z
letiacich divokych symbolov WILD sa nahodne zachytia na nahodnych pozicidch na valcoch a
mézu tak umoznit' vytvorenie jedne] alebo viacerych vyhernych kombinacii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra: 170 000 € (340 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov dx
@ Lebka 10
0 Krystalova gula 10
é Kniha 2
. Kotlik 2
& Elixir : 1
a Kamei 1
@ Podkova 1
Modry WILD Nasobl vyhru na linii x2
Cerveny WILD i
Nézov hry: Occultum 81 F"’FUE 'g‘r:cumcﬂ"i ak(S0BNY T.10-3.0
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